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MEXICO NORTE

RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR UNA ASIGNATURA EN LINEA, DOS EN MODALIDAD SEMIPRESENCIAL, Y AL MENOS UNA ASIGNATURA EN INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su el personal consideré la dificultad y progresion de los contenidos de las materias.
MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO INDUSTRIAL PLAN 2010
'AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE [
1 2 3 4 5 6 7 8
Clave: DIB1202 Clave: DIB2210 Clave: DIB2211 Clave: DIB2213 Clave: DIB2214 Clave: DIS2218 Clave: DIS2241 Clave: DIS2242
Dibujo de expresion Dibujo analitico Dibujo para conceptualizar |Dibujo digital 3D basico | Dibujo digital 3D avanzado |Envase y embalaje basico |loyeria | Joyeria Il
Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3 Créd Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: DIB1202 Pre-requisito: DIB2210 Pre-requisito: DIB2211 Pre-requisi Pre-requisito: CMP2221 pre-requisto: DIS1201 / DIS2210
c ia: 1 c ia: 9 c ia: 9 Competencia: 9 Competencia: 9 Competencia: 6 c 7 c 7
Clave: DIS1203 Clave: DIS2210 Clave: DIS2750 Clave: INT2289 Clave: DIR2239 Clave: DIS2740 Clave: INT2290 Clave: INT2291
. . y de objetos tiles 1: Disefio Dibujo técnico digital o . Practicum 2: Disefio Practicum 3:
del disefio Disefio y ecologia i u
1 avanzado industrial dusts
Créditos: 4 Horas: 3 Horas: 6 Créditos: 9 Horas: 6 Créditos: 9 Horas: 6 Horas: 4.5 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 9 Horas: 6 9 Horas:6
quisito: ninguno quisito: DIS1203 quisito: DIS2210 quisito: DIS2250 Pre-requisito: DIB2218 Pre-requisito: ninguno quisito: INT2289 quisito: INT2290
c te: ADM2221 Concurrente: ADM2220 Concurrente: DER3230
Competencia: 1 Competencia: 1 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 8 Competencia: 6 Competencia: 3 Competencia: 5
Clave: DIS1204 Clave: HIS2211 Clave: CMP2221 Clave: DIB2218 Clave: DIS2244 Clave: DIS2245 Clave: DIS2204 Clave: DIS2202
Semipresencial En linea
S o Dibujo técnico digital Materiales y procesos Materiales y procesos . " Producciones
Forma y percepcion Historia del disefio ou) & 'es Y Pl 'es Y Pl Tendencias del disefio €
bésico productivos Il productivos Ill contemporaneas
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
o A o Pre-requisito: DIB2217 / o Pre-requisito: HIS2211/ 250
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: FOT2201 (e Pre-req 152243 Pre-requisito: DIS2244 s Pre-req 152204
c ia: 1 c 1 c ia: 9 Competencia: 8 Competencia: 4 Competencia: 4 c 3 c 3
Clave: CMP1202 Clave: DIB2217 Clave: ADM2221 Clave: LIT2202 Clave: ADM2220 Clave: DIS2220
mipresencial
b ) o Dibujo geométrico i ” S - X
Dibujo vectorial Fotografia digital de proyectos Semidtica y estética del disefio grafia de producto
avanzado o
de disefio
BLOQUE PROFESIONAL 5
OBLIGATORIO Créditos: 4 Horas: 3 Créa Horas: 4.5 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 cré Horas: 4.5
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: DIB2216 Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: HUM2202 Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: 250 créditos Pre-requisito: FOT2201
C iat 1 C iat 1 C ia: 8 C ia: 3 Competencia: 5 C ia: 2 C ia: 5 C ia: 6
Clave: DIS1201 Clave: DIB2216 Clave: DIS2247 Clave: DIS2246 Clave: DIS2248 Clave: DIS2249 Clave: MER2227 Clave: DIS2209
P P - . Proyectos de equipo Proyectos de equipo ici If de de medios
Color Dibujo geométrico bésico |Modelos basico Modelos avanzado yectos de equip yectos de equip yecto
1 1 promocionales
Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 4 Horas: Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 9 Horas: 6 Créditos: 9 Horas: 6 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-reauisito: ninguno Pre-reauisito: ninguno Pre-reauisito: ninguno Pre-reauisito: DIS2247 Pre-reauisito: DIS2243 Pre-reauisito: DIS2248 Pre-reauisito: ninguno Pre-reauisito: ninguno
C ia 1 C ia 1 C ia: 2 C ia: 2 Competencia: 4 C ia: 4 C ia: 6 C ia: 6
Clave: DIS2251 Clave: DIS2252 Clave: ADM2222
Habilidades de liderazgo en
Vidrio y cerémica | Vidrio y cerémica Il an &
disefio
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
quisito: DIS1201 / DIS2210 quisito: DIS2251 Pre-requisito: ninguno
C ia: 10 C ia: 10 Competencia: 3
Clave: DIS2243 Clave: DER3230
mipresencial
rocesos
"I" |Aspectos legales del disefio
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
quisito: ninguno Pre-requisito: ninguno
Competencia: 4 Competencia: 5
Clave: HUM1201 Clave: HUM2204 Clave: HUM2201 Clave: HUM2202 Clave: HUM2203 Clave: FIL2202 Clave: HUM2205
Introduccién a los estudios
N P Historia del i i Etica y bioética Historia de Occidente Responsabilidad social Persona y trascendencia
universitarios
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
: ninguno : HUM1201 : HUM2201 Pre-reauisito: HUM2204 Pre-reauisito: ninguno Pre-reauisito: HUM2202
HUMANIDADES Competencia Anshuac 1 Competencia Anshuac 1 Competencia Anshuac 1 Competencia Anshuac 1 Competencia Anshuac 1 Competencia Anshuac 1 Competencia Anshuac 1 @
Clave: COM1201
Habilidades de
Comunicacién
Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno
(Competencia Anshuac 1
ESTUDIOS GENERALES Electiva | Electiva Il Electiva lll Electiva V
. Crédito: Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 3
Para cubrir el Bloque " " " "
electivo Anahuac puedes P |- P & P — & P —
M nahuac: « ndhuac: ompetencia Anshuac: ompetencia Anshuac:
(Puedes elegirasignaturas o [tk Ul ] = L
talleres de 6y 3 créditos) [ICUCLCER RS EE R Electiva IV
Cediteg Créditos: 3
Competencia Anshuac: 2
Clave: ANM2202 Clave: ANM2201 Clave: CMP2227
de anit i imacién 2D Edicion de imagen
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ANM2202 Pre-requisito: CMP2221
BLOQUE PROFESIONAL
ELECTIVO, diploma 1: "
| Animacién Digital de C 1 C ia*: 1 Competencia*: 1
Coishos Clave: DIS2207
Calor luz
Créditos: 6 Horas:
Pre-reauisito: DIS1201
Competencia‘: 1
Clave: ARQ2244 Clave: CMP2228 Clave: DIS2253 Clave: DIS2254
Dibujo técnico para la - L L
BLOQUE PROFESIONAL eI Dibuijo digital de espacios I (]
El‘":;’s°' "i;':"ﬂlk Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 24
e inoiis S —— Pre-requisito: CMP2228 /
sl ARQ2244
c 52 c ia': 2 c ia: 2 c 2
Clave: DIS2255 Clave: DIS2257 Clave: DIS2256 Clave: DIS2258
BLOQUE PROFESIONAL Disefio 1 Disefio n
ELECTIVO, diploma 3: 2
Transporte
P Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno. Pre-requisito: DIS2246 Pre-requisito: DIS2255 Pre-requisito: DIS2245
Concurrente: DIS2257 Concurrente: DIS2258
Competencia: 4. Competencia: 2 Competencia: 4. Ce 8
e 6 e: CO 6 e: DIS226 e
BLOQUE PROFESIONAL as selectos de cienciay A prore as selectos de disefio as selecto
ELECTIVO, otras asignaturas disefio dustria ersitario
Créditos con diploma 1 38 a4 56 51 51 0 37 a5 362
WMaterias 7 ) 10 ) ) 7 3 7 62
Créditos con diploma 2 38 38 a3 51 51 46 a3 51 361
Waterias 7 7 ) ) F) ) 7 ) 62
Créditos con diploma 3 38 38 a3 57 51 a6 a3 as 361
Waterias 7 7 5 ) ) 5 7 7

Créditos con otras

asignaturas

Materias

Créditos totales (Blogue

, Bloque Electivo,

Estudios.

* Competencia Profesional Electiva

Competencias Anahuac

1. Reconoce y opta por la verdad como caracteristica de una razén abierta a la realidad y a la verdad del hombre en todas las dimensiones: cuerpo - alma, inteligencia, voluntad, afectividad, i

historicidad, libertad, conciencia, moralidad
y apertura ala trascendencia.

2. Establece relaciones interpersonales que favorecen el trabajo en equipo y el desarrollo de su liderazgo de servicio, de una forma empatica y respetuosa en diferentes ambientes sociales y culturales.

3. Elabora y transmite mensajes escritos y orales de forma correcta, estructurada, clara y eficaz tanto en la lengua materna como en lengua extranjera, respetando los aspectos culturales asociados a ellas.

Competencias Profesionales

Comprende los principios fundamentales del disefio y resuelve la representacion de imagenes, objetos y espacios con el dominio el dibujo para su conceptualizacién formal
Conceptualiza, propone y resuelve, mobiliario, enseres, utencilios de trabajo y juguete, teniend

cuenta una correcta de alveances técnico del proyecto, el cuidado del medio ambiente.
Dirige proyectos de disefio en equipos multidisciplinarios para el desarrollo de mobiliario, enseres, utencilios de trabajo y juguete, de tal forma que pueda guiarlos hacia el logro de una mejor calidad de vida.

Conceptualiza, propone y resuelve equipo especilizado y material didéctico, integrandose a equipos multidisciplinarios de tal forma que su aportacion coadyuve a la ejecucion de proyectos comprometidos con el bienestar social.
Dirige proyectos de disefio en equipos multidisciplinarios para el desarrollo de equipo especializado y material didactico de tal forma que pueda guiarlos hacia el logro de una mejor calidad de vida,

Dirige proyectos de disefio en equipos multidisciplinarios de tal forma que pueda guiarlos hacia la ejecucion de envases y embalaje, que mejore la calidad de vida.
Conceptualiza y propone, a parti de los fundamentos del disefio, piezas de joyeria de eleboracin artesanal, con el fin de resolver formal y técnicamente las piezas en materiales diversos para incentivar los valores de los sectores cultural y empresarial a nivel local, regional y nacional.

Resuelve la representacién técnica del objeto en funcién de parametros productivos, como el dominio del dibujo técnico en la plataforma digital, a fin de que el objeto virtual se pueda materializar utilizando la tecnologia digital en forma ética.
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Conceptualiza, representa y ambienta productos digitales en contextos especificos a fin de que el objeto virtual opere y/o se represente como objeto real, utilizando la tecnologfa digital en forma ética

10. Realiza, a partir de los fundamentosdel disefio, proyectos en vidrio y cerémica, integrandose a un equipo de especialistas en el material para incentivar los valores del sector cultural a nivel local, regional y nacional.

Competencias Profesionales Electivas

1. Conceptualiza, propone y resuelve con base en criterios estéticos problemas de animacion digitel de tal forma que logre una adecuacion y coherencia entre el discurso narrativo y el discurso visual, teniendo en cuenta un manejo ético en la forma y contenido de los mensajes.

2. Conceptualiza, propone y resuelve proyectos de interiorismo desde el dominio del disefio industrial en equipos multidisciplinarios, procurando la sinergia entre integrantes del proyecto.
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