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MEXICQO NORTE

RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR UNA ASIGNATURA EN LINEA, DOS EN MODALIDAD SEMIPRESENCIAL, Y AL MENOS UNA ASIGNATURA EN INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cdémo puedes cursar tus materias. En su elaboracién, el personal académico considero la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA PLAN 2010

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
Clave: DIB1202 Clave: DIB2210 Clave: DIB2211 Clave: DIB2212
Dibujo de expresion Dibujo analitico Dibujo para conceptualizar |Dibujo de narrativa visual
Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: DIB1202 Pre-requisito: DIB2210 Pre-requisito: DIB2211
Competencia: 1 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 4
Clave: DIS1203 Clave: DIS2210 Clave: DIS2203 Clave: INT2257 Clave: MUL2209 Clave: MUL2203 Clave: INT2258 Clave: INT2259
, L. Proyectos de comunicacién |Practicum 1: Disefio . . . Disefio para dispositivos Practicum 2: Disefio Practicum 3: Disefio
Morfologia Fundamentos del disefio . ) N Produccién multimedia L. A ) ) N
visual multimedia moviles multimedia multimedia
Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 9 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 9 Horas: 6 Créditos: 9 Horas: 6
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: DIS1203 Pre-requisito: DIS2210 Pre-requisito: DIS2203 Pre-requisito: INT2257 Pre-requisito: MUL2209 Pre-requisito: INT2257 Pre-requisito: INT2258
Concurrente:
Concurrentes: ADM2221 MUL2202/CMP2223 Concurrentes: ADM2220 Concurrentes: DER3230
Competencia: 1 Competencia: 1 Competencia: 2 Competencia: 3 Competencia: 6 Competencia: 9 Competencia: 3, 9 Competencia: 9
Clave: DIS1204 Clave: HIS2211 Clave: DIS2205 Clave: DIS2206 Clave: MUL2210 Clave: DIS2204 Clave: DIS2202
” T .. " ’ . ., . Tipografia e imagen en . L Producciones
Forma y percepcion Historia del disefio Tipografia Tipografia aplicada P g . B Tendencias del Disefio .
movimiento contemporaneas
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre- isito: HIS2211 / 250
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: DIS2205 Pre-requisito: DIS2205 c::d:teg:m ° / Pre-requisito: DIS2204
Competencia: 1 Competencia: 2 Competencia: 3 Competencia: 3 Competencia: 4 Competencia: 2 Competencia: 10
Clave: LIT2202 Clave: ADM2221 Clave: MUL2206 Clave: MUL2202 Clave: ADM2220 Clave: DER3230
Semipresencial Semipresencial
es - Administracién Fundamentos de L . .. L. . -
Semiética y estética .. Y . L. Disefio de interfaces Administracion del disefio |Aspectos legales del disefio
programacion de proyectos |interactividad
BLOQUE PROFESIONAL
OBLIGATORIO Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3 268
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: INT2257 Pre-requisito: 250 créditos Pre-requisito: ninguno
Concurrentes: MUL2206
Competencia: 2 Competencia: 7 Competencia: 3 Competencia: 3 Competencia: 7 Competencia: 10
Clave: CMP1202 Clave: FOT2201 Clave: CMP2221 Clave: CMP2220 Clave: CMP2222 Clave: CMP2223 Clave: CMP2224 Clave: ADM2222
. . e . Produccién y retoque Fundamentos de Programacion estructurada |Programacion web y Programacion web y Habilidades de liderazgo en
Dibujo vectorial Fotografia digital .. .. 3 . . . . .o
digital programacion y objetos multimedia | multimedia Il disefio
Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: FOT2201 Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: CMP2220 Pre-requisito: CMP2222 Pre-requisito: CMP2223 Pre-requisito: ninguno
Competencia: 1 Competencia: 2 Competencia: 1 Competencia: 9 Competencia: 9 Competencia: 9 Competencia: 9 Competencia: 7
Clave: DIS1201 Clave: ANM2202 Clave: ANM2201 Clave: MUL2201 Clave: FIL2215 Clave: MUL2204 Clave: MUL2205
. .. . L. S Etica profesional para el L . .
Color Fundamentos de animacién |Animacién 2D Audio digital diseﬁapdor P Disefio web basico Disefio web avanzado
Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 7 Horas: 4.5 Créditos: 7 Horas: 4.5
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ANM2202 Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: HUM2202 Pre-requisito: INT2257 Pre-requisito: MUL2204
Concurrentes:MUL2202 /
CMP2223 Concurrentes: CMP2224
Competencia: 1 Competencia: 4 Competencia: 4 Competencia: 6 Competencia: 10 Competencia: 3, 9 Competencia: 3, 9
Clave: MUL2207 Clave: CMP2226 Clave: MUL2208 Clave: CMP2225
Narrativa audiovisual Video digital Produccién audiovisual Taller de efectos visuales
Créditos: 4  Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 7 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3
T s Pre-requisito: MUL2201 / N
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: MUL2207 CMP2226 Pre-requisito: CMP2226
Competencia: 6 Competencia: 6 Competencia: 6 Competencia: 8
Electiva Bloque Profesional Electiva Bloque Profesional
1 3
BLOQUE PROFESIONAL Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
ELECTIVO elige materias del 24
catalogo de materias
Electiva Bloque Profesional |Electiva Bloque Profesional
2 4
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Clave: HUM1201 Clave: HUM2204 Clave: HUM2201 Clave: HUM2202 Clave: HUM2203 Clave: FIL2202 Clave: HUM2205
Introduccion a los estudios | . ) ; . . L ) . . . . .
universitarios Historia del pensamiento  |Antropologia fundamental |Eticay bioética Historia de Occidente Responsabilidad social Persona y trascendencia
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: HUM1201 Pre-requisito: HUM1201 Pre-requisito: HUM2201 Pre-requisito: HUM2204 Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: HUM2202
HUMANIDADES
Competencia Andhuac: 1 Competencia Andhuac: 1 Competencia Andhuac: 1 Competencia Andhuac: 1 Competencia Andhuac 1 Competencia Andhuac 1 Competencia Andhuac 1 48
Clave: COM1201
Habilidades de
comunicacion
Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno
Competencia Andhuac: 1
Para cubrir el Bloque [AF¥SAEY
electivo Anahuac
puedes elegir
ESTUDIOS GENERALES asignaturas de 6
créditos o talleres de 3 [GarueERyNwINFTSS)
créditos
Electiva Il Electiva Ill Electiva IV Electiva V
(Puedes elegir asignaturas o &
talleres de 6 y 3 créditos)
Competencia Andhuac: 2 Competencia Andhuac:2 Competencia Andhuac: 3 Competencia Andhuac: 4
Créditos 38 43 45 49 45 a7 46 42 355
Materias 7 8 8 8 8 8 7 7 61
Créditos totales (Bloque Profesional, Bloque Profesional Electivo, Humanidades, Estudios Generales) 355

01/12/2021

172




DAD
PO

%%

\ne U
SN UNI,
ey W

K

P
N pono ™

MEXICO NORTE

RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR UNA ASIGNATURA EN LINEA, DOS EN MODALIDAD SEMIPRESENCIAL, Y AL MENOS UNA ASIGNATURA EN INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cdémo puedes cursar tus materias. En su elaboracion, el personal académico considero la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA PLAN 2010

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
A continuacion se muestran las materias del bloque profesional electivo entre las cuales puedes seleccionar las materias que desees cursar
Clave: ANM2205 Clave: ANM2203 Clave: ANM2204 Clave: MUL2211
Disefio de personajes para Disefio basico de
L Animacién avanzada 2D Animacién 3D L
CATALOGO DE MATERIAS animacion videojuegos
ELECTIVAS PROFESIONALES,
diploma: Animacién Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ANM2201 Pre-requisito: ANM2203 Pre-requisito: MUL2202
Competencia: 4 Competencia: 4, 5 Competencia: 4 Competencia: 9
Clave: DIB2213 Clave: CMP2227 Clave: DIB2215 Clave: DIB2214
CATALOGO DE MATERIAS Dibujo digital 3D basico Edicién de imagen llustracion como proyecto |Dibujo digital 3D avanzado
ELECTIVAS PROFESIONALES,
diploma: Dibujo Digital Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: DIB2211 Pre-requisito: CMP2221 Pre-requisito: DIB2211 Pre-requisito: DIB2213
Competencia: 4 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 5
Clave: MUL2215 Clave: MUL2213 Clave: MUL2214 Clave: MUL2212 24

CATALOGO DE MATERIAS
ELECTIVAS PROFESIONALES,
diploma: Multimedia para
espacios ambientales

Estilo y estética audiovisual

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Multimedia para espacios
ambientales basico

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Multimedia para espacios
ambientales avanzado

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: MUL2213

Competencia: 6

Multimedia experimental

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: MUL2209

Competencia: 6

CATALOGO DE MATERIAS
ELECTIVAS PROFESIONALES,
otras asignaturas:

Clave: DIS2208

Disefio y mercadotecnia

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia*: 1

Clave: DIS2207

Color luz

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: DIS1201

Competencia: 1

Clave: DIS2209
Proyectos de medios
promocionales

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia*: 1

Clave: CUL2216

Temas selectos de ciencia y
cultura

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Clave: COM2236

Temas selectos de
comunicacion, arquitectura
y disefio

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Clave: DIS2263

Temas selectos de disefio
multimedia

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Clave: HUM2217

Temas selectos
universitarios

Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencias Anahuac

1. Reconoce y opta por la verdad como caracteristica de una razén abierta a la realidad y a la verdad del hombre en todas las dimensiones: cuerpo — alma, inteligencia, y apertura a la trascendencia.voluntad, afectividad, intersubjetividad, historicidad, libertad, responsabilidad,

conciencia, moralidad

* Competencia Profesional Electiva

2. Establece relaciones interpersonales que favorecen el trabajo en equipo y el desarrollo de su liderazgo de servicio, de una forma empatica y respetuosa en diferentes ambientes sociales y culturales.
3. Elabora y transmite mensajes escritos y orales de forma correcta, estructurada, clara y eficaz tanto en la lengua materna como en lengua extranjera, respetando los aspectos culturales asociados a ellas.

C tencias Prof

1. Comprende los principios fundamentales del disefio y resuelve la representacion de imagenes, objetos y espacios con el dominio del dibujo para su conceptualizacién formal.
2. Conceptualiza, propone y resuelve, en colaboracién con equipos multidisciplinarios, proyectos de identidad visual viables, que respeten el medio ambiente y fomenten el bienestar de la sociedad.

3. Analiza, organiza y estructura visualmente la informacién para facilitar la comprension y asimilacion de la misma en proyectos multimedia y sistemas interactivos, proveyendo la conexién, comunicacién y comprension entre personas y comunidades.

4. Conceptualiza, propone y resuelve problemas de Imagen en Movimiento, utilizando diversos recursos, de tal forma que logre una adecuacién y coherencia del discurso visual.
5. Dirige proyectos de Imagen en Movimiento definiendo criterios estéticos y técnicos, en respeto a la dignidad de la persona, asi como las necesidades sociales y culturales.

6. Planea, analiza y propone soluciones audiovisuales a problemas de comunicacién, de tal forma que logre una adecuacion y coherencia entre el discurso narrativo y el discurso audiovisual, estableciendo un compromiso ético con el medio en donde se desarrolla, a través del

manejo de la forma y contenido de los mensajes.

7. Dirige equipos multidisciplinarios de trabajo en proyectos de comunicacién audiovisual, definiendo criterios estéticos y generando formas de comunicacién que conduzcan al receptor hacia acciones regidas por una conciencia social.
8. Conceptualiza, propone y resuelve problemas de efectos visuales bajo una expresion propia y de alta competitividad comunicativa, respetando la dignidad de las personas a través de un manejo ético en la forma y contenido de los mensajes

9. Conceptualiza y propone estrategias de comunicacion multimedia en sistemas interactivos y soportes web, teniendo en cuenta su fundamentacién técnica y adecuando los contenidos al contexto de uso con el fin de generar proyectos viables; crea interfaces funcionales y de facil operacion,
poniendo la tecnologia al servicio del ser humano, especialmente de las comunidades mas necesitadas y vulnerables.

10. Dirige equipos multidisciplinarios de trabajo en sistemas interactivos y soportes web promoviendo interfaces funcionales y de facil operacion, que contribuyan al bienestar de los individuos y la sociedad.
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