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MEXICO) NORTE

RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR AL MENOS DOS ASIGNATURAS DEL BLOQUE PROFESIONAL TOTALMENTE EN LINEA Y AL MENOS DOS EN IDIOMA INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este Mapa Curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su elaboracién, el personal académico considerd la complejidad, dificultad y progresién de los contenidos de las materias.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DIRECCION DE EMPRESAS DE ENTRETENIMIENTO PLAN 2016

AREA PROFESIONAL: DIRECCION Y REPRESENTACION DE CELEBRIDADES

AREA ACADEMICA

SEMESTRE
1

SEMESTRE
2

SEMESTRE
3

SEMESTRE
4

SEMESTRE
5

SEMESTRE
6

SEMESTRE
7

SEMESTRE
8

Créditos

BLOQUE PROFESIONAL

OBLIGATORIO

Clave: INV1308

Métodos de la

investigacion en
ciencias sociales
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Clave: INV1307

Laboratorio de
investigacion
cuantitativa
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 5
y 6

Clave: INV2304

Métodos de
investigacion
cuantitativa
Créditos: 6

3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Clave: INV2303

Métodos de
investigacion
cualitativa y
etnoaréfica
Créditos: 6

3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Horas:

Clave: INV3309

Métodos de
andlisis de
contenido
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1 y
6

Clave: ADM3330

Modelos de negocios
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: FOT1302

Comunicacion visual e
imagen digital
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 5

Clave: DIS1327

Taller de disefio
editorial digital

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 4

Clave: TCOM3307

Laboratorio de
comunicacion
digital e
hipermedios
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 4, 5
y 9

Clave: MER3341

Construccién de
marcas de empresas
de entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1,3y 9

Clave: INT4377

Practicum II: Proyectos
de entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: INT4383

Competencias: 3,7y 8

Horas: 18

Clave: INT4378

Practicum |Il: Proyectos
de entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 18

Pre-requisito: INT4377

Competencias: 9 Y 10

Clave: COM1305

Evolucién del
pensamiento de la
comunicaciény la

industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Clave: COM1310

Tradiciones de la
comunicaciéon y el
entretenimiento en
Norteamérica
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Clave: COM2305

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Europa
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Clave: COM2304

Tradiciones de la

comunicacion y el
entretenimiento en
Iberoamérica
Créditos: 6

3

Pre-requisito: ninguno

Horas:

Clave: SOC2306

Sociologia de la
comunicacion vy el
entretenimiento

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Clave: DER2327

Propiedad intelectual y
legislacién para la
industria del
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno




Competencia: 6

Competencia: 6

Competencia: 6

Competencia: 6

Competencias: 1, 2
y 6

Competencias: 2y 10

Clave: COM1307

Introduccioén ala
industria del
entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 6

Horas: 3

Clave: COM1309

Origen de la
industria del
entretenimiento en
México

Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
COM1307

Competencias: 4y 6

Clave: COM2302

Desarrollo de la
industria del
entretenimiento en
México
Créditos: 6

3
Pre-requisito:
COM1309

Horas:

Competencias: 4y 6

Clave: FIN2313

Patrocinios y
recaudacion de
fondos
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 7

Clave: MER3342

Mercadotecnia
integral para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3
Y9

Clave: COM3302

Formacion de
audiencias

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: MER3342

Competencias: 1,3y 8

Clave: FIL3301

Eticadela
Comunicaciény el
entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2

Horas: 3

Clave: COM1308

Introduccion al negocio

del entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1y 6

Horas: 3

Clave: ADM1313

Direccion de
recursos humanos
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1y
10

Clave: ADM2313

Administracion de
negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

&
Pre-requisito:
COM1308

Horas:

Competencias: 1,9y
10

Clave: ADM2314

Estrategias de
rentabilidad para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1, 7y 10

Clave: ADM3329

Creatividad y
planeacién de
proyectos de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3,
7y9

Clave: ADM3328
En Inglés

Alta direccion para

empresas de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2, 4y 10

Clave: ADM4324
En Inglés

Andlisis de casos de

negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2,4y 5

Horas: 3

Clave: ANIM2309

Laindustria del
videojuego

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Horas: 3

Clave: RAD1301

El negocio de la
musica

Créditos: 6
Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 6y 8

Clave: PER2301

Mercado e industria
editorial

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2303

Logistica integral de
eventos masivos

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM4337

Produccién de eventos

especiales
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:

Propedéutico de TV y Cine

Competencias: 8y 9

Clave: ADM4334

DIPLOMADO DIPLOMADO

Administracion de
inmuebles y parques
tematicos

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 8y 9

Clave: COM1306

Imagen y opinién

publica de celebridades

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Horas: 3

Clave: ADM1314

Estrategias para la
negociacion de
contratos

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 7y 8

Clave: ADM2315

Taller de
presentacion de
carpetas artisticas

Créditos: 3
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: ADM2316

Taller de presentacion
de carpetas
comerciales

Créditos: 3
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: COM3304

Taller de manejo
de medios

Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7
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Clave: COM3306

Logistica de
representacion
Créditos: 6
Horas: 3

Clave: INT3335

Practicum I
Laboratorio de
representacion

Créditos: 6 Horas:

18




BLOQUE PROFESIONAL
ELECTIVO (el alumno
elegira 6 materias para
acceder a un diploma de

Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

Pre-requisito: COM3306

Competencia: 6

Clave: COM3307

Manejo de prensa

Clave: COM3308

Representacion

Clave: ADM4333

Direccién de arte
aplicada ala

Clave: ADM4332

Alta direccion para
empresas de

area de especializacion. | [ICITOCH Gl e representacion repres.emamon o 42
L . celebridades
Adicional a lo anterior Créditos: 6
podra elegir dos i 3' Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3  |Créditos: 6 Horas: 3
materias regionales para Pre—re.quisito‘
acceder a un diploma) s : Pre-requisito: ninguno  |Pre-requisito: Pre-requisito: ninguno
Competencia: 1 Competencias: 7y 9 Competencia: 7y 9 Competencias: 2 y 10
Clave: MER4315
Mercadeo y promocién
de celebridades
Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno
Competencia: 1, 3,9y 10
Clave: HUM1303 Clave: HUM1302 Clave: HUM2301 Clave: HUM2302 Clave: HUM3301 Clave: LDR3301 Clave: SOC2305 Clave: ADM2302
plahiCACiEs ANAHUAC
linea/Comun
) Ser universitario Personay sentido Etica Personay :;::ilzlsmo Liderazao Responsabilidad social y [Emprendimiento e
BLOQUE ANAHUAC de vida trascendencia y 9 sustentabilidad innovacién 54
(HUMANIDADES) . 5 _ contemporaneo
Créditos: 6 Horas: 3 Credltgs. & Crieglies: It (Chizelies: @ hcies) Cred't?s‘ o Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Horas: 3 4.5 3 Horas: 4.5
Pre-requisito: Pre-requisito: Pre-requisito: HUM1302 ~ s . L
Pre-requisito: ninguno HUM1303 (Ser HUM1302 (Persona y |(Personay sentido de Pr? Teq“'s'm' e Pre-requisito: ninguno P’rg REUSie: (FIUREEIO Pre-requisito: ninguno
. o N Rk . créditos (Etica)
universitario) sentido de vida) vida)
Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2, 6 |Competencia: 2 y 8 Competencia: 2, 7y 10 Competencia: 4 y 10
BLOQUE ELECTIVO DE [Taller o actividad Taller o actividad |Taller o actividad Asignatura electiva  |Asignatura
ESTUDIOS GENERALES |electiva 1 electiva 2 electiva 3 libre 1 electiva libre 2
Puedes elegir 2 e e P P Créditos: 6
EREEIES 66 6 Erelias Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 6 LIBRE LIBRE
c/uy 3 talleres o L < Competencia: Competencia: Competencia: Competencia:
T T T | el | RIS ANAHUAC ANAHUAC ANAHUAC
Clave: LIT2303 Clave: RAD2301 Clave: COM2308 Clave: ADM2318
BLOQUE ELECTIVO DE Delaliteraturaa  |Taller de creacién  |Taller de disefio e |1alerde.
ESTUDIOS GENERALES los videojuegos  |musical imagen IREIECHE G
DE LA DIVISION Puedes ZV?SFOS_ 6 Horas:
elegir 2 asignaturas de 6 Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 3re [ieEs oras:
créditos c/u y 3 talleres o P isito: P toaE
actividades de 3 créditos _re-requ|5| 0: Pre-requisito: ninguno |Pre-requisito: ninguno _re»requm 0:
ninguno ninguno
clu)
Competencias: 8 y 9 | Competencia: 7 Competencia: 7 Competencia: 7
Clave: CUL2309 Clave: RAD2302 Clave: CUL2308 Clave: ANM4305
BLOQUE ELECTIVO DE Apreciacion y Taller de Teatro ”

ESTUDIOS GENERALES
DE LA DIVISION Puedes
elegir 2 asignaturas de 6

rréditne ~hiiv 2 tallarae A

Apreciacion teatral

Créditos: 6 Horas: 3

practica de la
musica
Créditos: 6 Horas: 3

Musical

Créditos: 6 Horas: 3

Motion capture

Créditos: 6 Horas:
3




T
actividades de 3 créditos
clu)

Pre-requisito:
Ninguno

Competencias: 3y 7

Pre-requisito:

Competencias: 1y 7

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Pre-requisito:
TCOM3305

Competencias: 7

BLOQUE ELECTIVO DE
ESTUDIOS GENERALES
DE LA DIVISION Puedes
elegir 2 asignaturas de 6
créditos c/u y 3 talleres o
actividades de 3 créditos

Clave: CUL1301

Temas selectos de
cienciay cultura

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito:

Clave: COM1302

Temas selectos de
comunicacion,
arquitectura, arte y
disefio

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Clave: COM1311

Temas selectos de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Clave: HUM1301

Temas selectos
universitasrios

Créditos: 6 Horas:

Pre-requisito:

A continuacién se muestran las materias del bloque profesional electivo que puedes cursar

c/u) Ninguno Ninguno
Competencias: Competencias: temas JCompetencias: temas |Competencias:
temas especificos especificos especificos temas especificos
Créditos 51 48 45 45 57 48 36 30 360
Materias 9 9 3 3 10 8 6 5 63
TS T TS S TO U e P TUTE SO, Do e P TOTE SO TTe T TV U, D TO T e AT T e T T T T e ST, DTo U TIes Vo e
Eotudiaoc O il A} 360

CATALOGO DE
MATERIAS ELECTIVAS
PROFESIONALES, Area

profesional: Eventos
especiales. ANAHUAC
PUEBLA

Clave: ADM4335

Disefio, produccion
eimagen de
eventos politicos

Créditos: 6 Horas:
3

Pre-requisito:
Ninguno

Competencia: 9

Clave: ADM4336

Organizacion de
festivales culturales

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 2y 9




Competencias profesionales

1. Reconoce la importancia de la busqueda de la verdad y del pensamiento critico, creativo e independiente en la difusién del conocimiento como elemento que guie a las audiencias a la toma de decisiones informadas y
sopesadas, con el fin de construir sociedades méas demdcratas, justas y solidarias.

2. Aplica los principios éticos profesionales, asumiéndose como un agente de transformacién en una sociedad global donde se respete la diversidad e inclusién de pueblos y culturas en todas sus expresiones y en relacién a los
medios de comunicacion.

3. Busca el sentido trascendente en los mensajes o productos mediaticos, publicitarios o mercadoldgicos que desarrolla, de tal forma que la influencia de ellos en la sociedad y la cultura, sirvan a los deméas para mejorar sus
condiciones de vida.

4. Se comunica de manera correcta, clara, libre y responsable en cualquier forma y estilo, en lengua materia y extranjera, empleando conceptos y teorias de la comunicacion apropiados para las diferentes actividades
profesionales, para defender los principios y leyes de la libertad de expresién y libertad de prensa, el derecho a disentir, monitorear, criticar al poder y respeta la dignidad de la persona y el derecho a la privacidad.

5. Integra los conocimientos apropiados para emplear los diferentes equipos, técnicas estadisticas y mercadolégicas, tecnologias y recursos informaticos de la comunicacion, a fin de apoyar el quehacer profesional.

6. Analiza y evalla la historia y el papel de los medios a través de distintos métodos de investigacion, para el conocimiento profundo de las necesidades de las diferentes audiencias y, enfatiza en el impacto de los diversos
contenidos y productos mediaticos.

7. Brinda consultoria y disefia estrategias integrales de comunicacioén para la prevencion y solucion de problemas existentes en los diferentes niveles de las organizaciones, nacionales e internacionales.

8. Participa y lidera equipos de trabajo multidisciplinarios en proyectos mediaticos, mercadolégicos, publicitarios y organizacionales a fin de provocar cambios en las audiencias y transformar positivamente la culturay la
sociedad.

9. Crea e implementa contenidos, programas, proyectos, productos mediaticos, estrategias mercadolégicas y corporativas, creativas e innovadoras, que conlleven al bienestar de las audiencias y publicos a los que impactan.

10. Emprende socialmente proyectos y negocios en comunicacién para impulsar la innovacién y calidad de los contenidos y productos a fin de promover una cultura mas humana.

Areas de conocimiento

Area Metodologia de la investigacién
Area Ciencias del lenguaje

Area Teoria de la Comunicacién

Area Gestién y Administracién

Area de Publicidad y Mercadotecnia
Area Nuevos medios y videojuegos
Area Direcci6n de empresas editoriales
Area Direccion de empresas musicales

Area Direccion y produccién escénicay cultural

MAPA AREA PROFESIONAL: DIRECCION DE EMPRESAS MUSICALES

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
Clave: INV1308 Clave: INV1307 Clave: INV2304 Clave: INV2303 Clave: INV3309 Clave: ADM3330
. . . Métodos de . .
Métodos de la Laboratorio de Métodos de investigacion Métodos de Modelos de negocios
investigacion en investigacion investigacion stig andlisis de para empresas de
. N . N o cualitativa y X s
ciencias sociales cuantitativa cuantitativa e contenido entretenimiento
etnoarafica
Créditos: 6 MRS Créditos: 3 Créditos: 6 Horas:|Créditos: 6 Horas: |Créditos: 6 Créditos: 6 M 2

Horas: 3 3 3 Horas: 3




BLOQUE PROFESIONAL

OBLIGATORIO

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 5
y 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1 y
6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: FOT1302

Comunicacion visual e
imagen digital
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 5

Clave: DIS1327

Taller de disefio
editorial digital

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 4

Clave: TCOM3307

Laboratorio de
comunicacion
digital e
hinermedios
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 4, 5
y 9

Clave: MER3341

Construccion de
marcas de empresas
de entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1,3y 9

Clave: INT4377

Practicum Il: Proyectos

de entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: INT4383

Competencias: 3,7y 8

Horas: 18

Clave: INT4378

Practicum IlI: Proyectos

de entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: INT4377

Competencia: 9 Y 10

Horas: 18

Clave: COM1305

Evolucion del
pensamiento de la
comunicaciény la

industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM1310

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Norteamérica
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2305

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Europa
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2304

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Iberoamérica
Créditos: 6

3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: SOC2306

Sociologia de la
comunicacion vy el
entretenimiento

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 2
y 6

Clave: DER2327

Propiedad intelectual y
legislacién para la
industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2 y 10

Clave: COM1307

Introduccion a la
industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 6

Clave: COM1309

Origen de la
industria del
entretenimiento en
México

Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
COM1307

Competencias: 4y 6

Clave: COM2302

Desarrollo de la
industria del
entretenimiento en
México
Créditos: 6

8
Pre-requisito:
COM1309

Horas:

Competencias: 4y 6

Clave: FIN2313

Patrocinios y
recaudacion de
fondos
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 7

Clave: MER3342

Mercadotecnia
integral para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3
Y 9

Clave: COM3302

Formacion de
audiencias

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: MER3342

Competencias: 1,3y 8

Clave: FIL3301

Eticadela
Comunicacion y el
entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2

Horas: 3

Clave: COM1308

Introduccion al negocio
del entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1y 6

Clave: ADM1313

Direccion de
recursos humanos
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1y
10

Clave: ADM2313

Administracion de
negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

8
Pre-requisito:
COM1308

Horas:

Competencias: 1, 9y
10

Clave: ADM2314

Estrategias de
rentabilidad para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
8

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1, 7 y 10

Clave: ADM3329

Creatividad y
planeacion de
proyectos de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3,
7y9

Clave: ADM3328

Alta direccion para
empresas de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2, 4y 10

Clave: ADM4324

En Inglés En Inglés

Andlisis de casos de
negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2,4y 5

Horas: 3

Clave: ANIM2309

La industria del
videojuego

Clave: RAD1301

El negocio de la
musica

Clave: PER2301

Mercado e industria
editorial

Clave: COM2303

Logistica integral de
eventos masivos

Clave: ADM4337

Produccién de eventos

especiales

Clave: ADM4334

DIPLOMADO DIPLOMADO

Administracion de
inmuebles y parques
tematicos
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Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Créditos: 6
Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 6y 8

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:
Propedéutico de TV y Cine

Competencias: 8y 9

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 8y 9

Clave: COM1306

Imagen y opinién
publica de celebridades

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM1314

Estrategias para la
negociaciéon de
contratos

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 7y 8

Clave: ADM2315

Taller de
presentacion de
carpetas artisticas

Créditos: 3
8]

Pre-requisito: ninguno

Horas:

Competencia: 4

Clave: ADM2316

Taller de presentacion
de carpetas
comerciales

Créditos: 3
8]

Pre-requisito: ninguno

Horas:

Competencia: 4

Clave: COM3304

Taller de manejo
de medios

Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

BLOQUE PROFESIONAL
ELECTIVO (el alumno
elegira 6 materias para

Clave: RAD3302

Disefio,
produccién y
grabacién musical
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 4 y
9

Clave: INT3331

Practicum I:
Laboratorio de
produccién y disefio
musical
Créditos: 6
18

Pre-requisito: RAD3302

Horas:

Competencias: 5y 6

Clave: RAD3303

Clave: RAD3301

Clave: ADM4327

Clave: ADM4326

h Repertorio Creacion y produccién |Desarrollo de servicios [Alta direccién de
acceder aun diploma de s . . . X
e L artistico musical musicales integrales empresas musicales
area de especializacion. Créditos: 6 72
Adicional a lo anterior —— 3' Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 [Créditos: 6 Horas: 3
podra elegir dos Pre-requisito: R S N
materias regionales para Wi Pre-requisito: ninguno  |Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno
acceder a un diploma) ’
gompetenmas: 7y Competencias: 5,8y 9 |[Competencia: 9 Competencias: 2y 10
Clave: MER4312
Mercadeo y promocién
de proyectos musicales
Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno
Competencias: 1, 3, 9y 10
Clave: HUM1303 Clave: HUM1302 Clave: HUM2301 Clave: HUM2302 Clave: HUM3301 Clave: LDR3301 Clave: SOC2305 Clave: ADM2302
il Sl ANAHUAC
linea/Comun
) Ser universitario Personay sentido Etica Personay ?llgrsniizlsmo Liderazao Responsabilidad social y [Emprendimiento e
BLOQUE ANAHUAC de vida trascendencia y 9 sustentabilidad innovacion 54
(HI IMANINANFERQ) contemporaneo




ERORNOAR

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
HUM1303 (Ser
universitario)
Competencia: 2

Créditos: 9
45
Pre-requisito:
HUM1302 (Persona y
sentido de vida)
Competencia: 2

Horas:

Créditos: 6
8
Pre-requisito: HUM1302
(Persona y sentido de
vida)

Competencia: 2

Horas:

Créditos: 9
Horas: 4.5

Pre-requisito: 110
créditos

Competencia: 2, 6

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2 y 8

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: HUM2301
(Etica)

Competencia: 2, 7y 10

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4 y 10

BLOQUE ELECTIVO DE
ESTUDIOS GENERALES
Puedes elegir 2
asignaturas de 6 créditos
c/uy 3 talleres o
actividades de 3 créditos

Taller o actividad
electiva 1

Créditos: 3

Competencia: ANAHUAC

Taller o actividad
electiva 2

Créditos: 3

Competencia:
ANAHUAC

Taller o actividad
electiva 3

Créditos: 3

Competencia:
ANAHUAC

Asignatura electiva

libre 1
Créditos: 6  LIBRE

Competencia:
ANAHUAC

Asignatura
electiva libre 2
Créditos: 6
LIBRE
Competencia:
ANAHUAC

BLOQUE ELECTIVO DE

ESTUDIOS GENERALES

DE LA DIVISION Puedes

elegir 2 asignaturas de 6

créditos c/u y 3 talleres o

actividades de 3 créditos
c/u)

Clave: LIT2303
De la literatura a
los videojuegos

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 8y 9

Clave: RAD2301

Taller de creacion
musical

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: COM2308

Taller de disefio de
imagen

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM2318

Taller de
produccién de
eventos

Créditos: 6 Horas:

Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

BLOQUE ELECTIVO DE

Clave: CUL2309

Clave: RAD2302

Apreciacion y

Clave: CUL2308

Taller de Teatro

Clave: ANM4305

ESTUDIOS GENERALES Apreciacion teatral [practica de la Ytee] Motion capture 21
DE LA DIVISION Puedes oS lca RN
elegir 2 asignaturas de 6 Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 gre =R LAEES
GRS @l S ElEEs e Pre-requisito: Pre-requisito:
tividades de 3 crédit - . - isito: - ' ’
activida esé/uti créditos Ninguno Pre-requisito Pre-requisito: ninguno TCOM3305
Competencias: 3y 7 |Competencias: 1y 7 |Competencia: 7 Competencias: 7
Clave: CUL1301 Clave: COM1302 Clave: COM1311 Clave: HUM1301
Temas selectos de
BLOQUE ELECTIVO DE Temas selectos de |comunicacién, Temas selectos de  |Temas selectos
ESTUDIOS GENERALES cienciay cultura  |arquitectura, artey |entretenimiento universitasrios
DE LA DIVISION Puedes disefio
elegir 2 asignaturas de 6 P . P X P X Créditos: 6 Horas:
créditos clu y 3 talleres o Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 3
actividades de 3 créditos Pre-reqwsno: Pre-requisito: Ninguno|Pre-requisito: Ninguno Pre-reqwsno:
c/u) Ninguno Ninguno
Competencias: Competencias: temas JCompetencias: temas |Competencias:
temas especificos especificos especificos temas especificos
Créditos 51 48 45 45 57 48 36 30 360
Materias 9 9 8 63

A continuacion se muestran las materias del bloque profesional electivo que puedes cursar
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CATALOGO DE
MATERIAS ELECTIVAS
PROFESIONALES, Area

profesional: Produccion
de eventos y
administracion de
inmuebles y parques
tematicos. ANAHUAC

Clave: ADM4335

Clave: ADM4336




CATALOGO DE DTSN, PIOCTEEN) |5 e it gl

MATERIAS ELECTIVAS O magen e o |festivales culturales
PROFESIONALES, Area eventos pofiticos
profesional: Eventos Créditos: 6 Horas: P .
especiales. ANAHUAC 3 CIEHins @ (e 8
PUIEELA RS- SIS, Pre-requisito: Ninguno
Ninguno

Competencia: 9 Competencias: 2y 9

Competencias profesionales

1. Reconoce la importancia de la bisqueda de la verdad y del pensamiento critico, creativo e independiente en la difusién del conocimiento como elemento que guie a las audiencias a la toma de decisiones informadas y
sopesadas, con el fin de construir sociedades mas demdcratas, justas y solidarias.

2. Aplica los principios éticos profesionales, asumiéndose como un agente de transformacién en una sociedad global donde se respete la diversidad e inclusion de pueblos y culturas en todas sus expresiones y en relacién a los
medios de comunicacién.

3. Busca el sentido trascendente en los mensajes o productos mediaticos, publicitarios o mercadoldgicos que desarrolla, de tal forma que la influencia de ellos en la sociedad y la cultura, sirvan a los deméas para mejorar sus
condiciones de vida.

4. Se comunica de manera correcta, clara, libre y responsable en cualquier forma y estilo, en lengua materia y extranjera, empleando conceptos y teorias de la comunicacién apropiados para las diferentes actividades
profesionales, para defender los principios y leyes de la libertad de expresion y libertad de prensa, el derecho a disentir, monitorear, criticar al poder y respeta la dignidad de la persona y el derecho a la privacidad.

5. Integra los conocimientos apropiados para emplear los diferentes equipos, técnicas estadisticas y mercadolégicas, tecnologias y recursos informaticos de la comunicacién, a fin de apoyar el quehacer profesional.

6. Analiza y evalla la historia y el papel de los medios a través de distintos métodos de investigacion, para el conocimiento profundo de las necesidades de las diferentes audiencias y, enfatiza en el impacto de los diversos
contenidos y productos mediaticos.

7. Brinda consultoria y disefia estrategias integrales de comunicacion para la prevencion y solucién de problemas existentes en los diferentes niveles de las organizaciones, nacionales e internacionales.

8. Participa y lidera equipos de trabajo multidisciplinarios en proyectos mediaticos, mercadoldgicos, publicitarios y organizacionales a fin de provocar cambios en las audiencias y transformar positivamente la cultura y la
sociedad.




9. Crea e implementa contenidos, programas, proyectos, productos mediaticos, estrategias mercadolégicas y corporativas, creativas e innovadoras, que conlleven al bienestar de las audiencias y publicos a los que impactan.

10. Emprende socialmente proyectos y negocios en comunicacion para impulsar la innovacién y calidad de los contenidos y productos a fin de promover una cultura mas humana.

Areas de conocimiento

Area Metodologia de la investigacién
Area Ciencias del lenguaje

Area Teoria de la Comunicacién

Area Gestion y Administracion

Area de Publicidad y Mercadotecnia
Area Nuevos medios y videojuegos
Area Direccién de empresas editoriales
Area Direcci6n de empresas musicales

Area Direccién y produccién escénicay cultural

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DIRECCION DE EMPRESAS EDITORIALES

AREA ACADEMICA

SEMESTRE
1

SEMESTRE
2

SEMESTRE
3

SEMESTRE
4

SEMESTRE
5

SEMESTRE
6

SEMESTRE
7

SEMESTRE
8

Créditos

Clave: INV1308

Métodos de la
investigacion en
ciencias sociales
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Horas: 3

Clave: INV1307

Laboratorio de
investigacion
cuantitativa
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 5
y 6

Clave: INV2304

Métodos de
investigacion
cuantitativa
Créditos: 6

3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Clave: INV2303

Métodos de
investigacion
cualitativa y
etnoarafica
Créditos: 6

3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Horas:

Clave: INV3309

Métodos de
andlisis de
contenido
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1 y
6

Clave: ADM3330

Modelos de negocios
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Horas: 3

Clave: FOT1302

Comunicacion visual e

imagen digital

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 5

Horas: 3

Clave: DIS1327

Taller de disefio
editorial digital

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 4

Clave: TCOM3307

Laboratorio de
comunicacion
digital e
hipermedios
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 4, 5
y 9

Clave: MER3341

Construccién de
marcas de empresas
de entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1,3y 9

Horas: 3

Clave: INT4377

Practicum II: Proyectos

de entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: INT4383

Competencias: 3, 7y 8

Horas: 18 |Créditos: 6

Clave: INT4378

Practicum |Il: Proyectos
de entretenimiento

Horas: 18

Pre-requisito: INT4377

Competencias: 9 Y 10

Clave: COM1305

Evolucién del
pensamiento de la
comunicaciény la

industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Clave: COM1310

Tradiciones de la
comunicaciéon y el
entretenimiento en
Norteamérica
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Clave: COM2305

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Europa
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Clave: COM2304

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Iberoamérica
Créditos: 6

3

Pre-requisito: ninguno

Horas:

Clave: SOC2306

Sociologia de la
comunicacion vy el
entretenimiento

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Clave: DER2327

Propiedad intelectual y

legislacién para la
industria del
entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Horas: 3




BLOQUE PROFESIONAL

OBLIGATORIO

Competencia: 6

Competencia: 6

Competencia: 6

Competencia: 6

Competencias: 1, 2
y 6

Competencias: 2y 10

Clave: COM1307

Introduccioén ala
industria del
entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 6

Horas: 3

Clave: COM1309

Origen de la
industria del
entretenimiento en
México

Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
COM1307

Competencias: 4y 6

Clave: COM2302

Desarrollo de la
industria del
entretenimiento en
México
Créditos: 6

3
Pre-requisito:
COM1309

Horas:

Competencias: 4y 6

Clave: FIN2313

Patrocinios y
recaudacion de
fondos
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 7

Clave: MER3342

Mercadotecnia
integral para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3
Y9

Clave: COM3302

Formacion de
audiencias

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: MER3342

Competencias: 1,3y 8

Clave: FIL3301

Eticadela
Comunicaciény el
entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2

Horas: 3

Clave: COM1308

Introduccion al negocio

del entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1y 6

Horas: 3

Clave: ADM1313

Direccion de
recursos humanos
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1y
10

Clave: ADM2313

Administracion de
negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

&
Pre-requisito:
COM1308

Horas:

Competencias: 1,9y
10

Clave: ADM2314

Estrategias de
rentabilidad para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1, 7 y 10

Clave: ADM3329

Creatividad y
planeacién de
proyectos de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3,
7y9

Clave: ADM3328
En Inglés

Alta direccion para

empresas de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2, 4y 10

Clave: ADM4324
En Inglés

Andlisis de casos de

negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2,4y 5

Horas: 3

Clave: ANIM2309

Laindustria del
videojuego

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Horas: 3

Clave: RAD1301

El negocio de la
musica

Créditos: 6
Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 6y 8

Clave: PER2301

Mercado e industria
editorial

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2303

Logistica integral de
eventos masivos

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM4337

Produccién de eventos

especiales
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:

Propedéutico de TV y Cine

Competencias: 8y 9

Clave: ADM4334

DIPLOMADO DIPLOMADO

Administracion de
inmuebles y parques
tematicos

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 8y 9

Clave: COM1306

Imagen y opinién

publica de celebridades

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Horas: 3

Clave: ADM1314

Estrategias para la
negociacion de
contratos

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 7y 8

Clave: ADM2315

Taller de
presentacion de
carpetas artisticas

Créditos: 3
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: ADM2316

Taller de presentacion
de carpetas
comerciales

Créditos: 3
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: COM3304

Taller de manejo
de medios

Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

243

Clave: DIS3332

Edicién de libros y
publicaciones
Créditos: 6

Horas: 3

Clave: INT3335

Practicum I
Laboratorio de
representacion

Créditos: 6 Horas:

18




BLOQUE PROFESIONAL
ELECTIVO (el alumno
elegiré 6 materias para
acceder a un diploma de

Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 9

Pre-requisito: DIS3332

Competencia: 6

Clave: PER3302

Produccion
editorial

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM3331

Gestion de proyectos
editoriales
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 9y 10

Clave: DIS4320

Edicién de publicaciones
especializadas
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 9

Clave: ADM4325

Alta direccién en
empresas editoriales
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2 y 10.

Clave: MER4311

area de especializacion. 72
Adicional a lo anterior Espacios de ventay
podra elegir dos promocién de productos
materias regionales para editoriales
acceder a un diploma) Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: ninguno
Competencia: 9
Clave: HUM1303 Clave: HUM1302 Clave: HUM2301 Clave: HUM2302 Clave: HUM3301 Clave: LDR3301 Clave: SOC2305 Clave: ADM2302
bl SIS ANAHUAC
linea/Comun
) T i — Personay sentido Etica Personay ?ll;rsniir;mmo T .- Responsabilidad social y [Emprendimiento e
BLOQUE ANAHUAC de vida trascendencia y 9 sustentabilidad innovacion 54
(HUMANIDADES) . _ ) contemporaneo
Créditos: 6 Horas: 3 C’e"'tf’s' & Clieslios; © IRt [Csilies: 6 IRl Credans. ® Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Horas: 3 45 3 Horas: 4.5

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2

Pre-requisito:
HUM1303 (Ser
universitario)
Competencia: 2

Pre-requisito:
HUM1302 (Persona y
sentido de vida)
Competencia: 2

Pre-requisito: HUM1302
(Personay sentido de
vida)

Competencia: 2

Pre-requisito: 110
créditos

Competencia: 2, 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2 y 8

Pre-requisito: HUM2301
(Etica)

Competencia: 2, 7y 10

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4y 10

BLOQUE ELECTIVO DE
ESTUDIOS GENERALES
Puedes elegir 2
asignaturas de 6 créditos
c/uy 3talleres o
actividades de 3 créditos

Taller o actividad
electiva 1

Créditos: 3

Competencia: ANAHUAC

Taller o actividad
electiva 2

Créditos: 3

Competencia:
ANAHUAC

Taller o actividad
electiva 3

Créditos: 3

Competencia:
ANAHUAC

Asignatura electiva

libre 1
Créditos: 6  LIBRE

Competencia:
ANAHUAC

Asignatura
electiva libre 2
Créditos: 6
LIBRE
Competencia:
ANAHUAC

BLOQUE ELECTIVO DE
ESTUDIOS GENERALES
DF | A DIVISION Piiedes

Clave: LIT2303

De la literatura a
los videojuegos

Clave: RAD2301

Taller de creacion
musical

Clave: COM2308

Taller de disefio de
imagen

Clave: ADM2318

Taller de
produccién de
eventos




elegir 2 asignaturas de 6

créditos c/u y 3 talleres o

actividades de 3 créditos
clu)

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 8y 9

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Créditos: 6 Horas:

Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

BLOQUE ELECTIVO DE

Clave: CUL2309

Clave: RAD2302

Apreciacion y

Clave: CUL2308

Taller de Teatro

Clave: ANM4305

ESTUDIOS GENERALES Apreciacion teatral [practica de la Yetee] Motion capture 21
DE LA DIVISION Puedes LS icE T e
elegir 2 asignaturas de 6 Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 3r LR L EE
créditos cluy 3 talleres o Pre-requisito: Pre-requisito:
actlwdadesC/clJlt; 3 créditos MiTEie Pre-requisito: Pre-requisito: ninguno TCOM3305
Competencias: 3y 7 |Competencias: 1y 7 |Competencia: 7 Competencias: 7
Clave: CUL1301 Clave: COM1302 Clave: COM1311 Clave: HUM1301
Temas selectos de
BLOQUE ELECTIVO DE Temas selectos de |comunicacién, Temas selectos de Temas selectos
ESTUDIOS GENERALES cienciay cultura  |arquitectura, artey |entretenimiento universitasrios
DE LA DIVISION Puedes disefio
elegir 2 asignaturas de 6 ST . P : P : Créditos: 6 Horas:
créditos c/u y 3 talleres o Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3
actividades de 3 créditos Pre-requisito: Pre-requisito: Ninguno|Pre-requisito: Ninguno Pre-requisito:
c/u) Ninguno Ninguno
Competencias: Competencias: temas JCompetencias: temas |Competencias:
temas especificos especificos especificos temas especificos
Créditos 51 48 45 45 57 48 36 30 360
Materias 9 9 8 8 10 8 6 5 63
TS T TS S TO U e P TUTE SO, BT U e P TOTE SO ETE T TV O, D TO T e AT T e T T T T e ST, D To U ETeT Vo e
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A continuacion se muestran las materias del bloque profesional electivo que puedes cursar

CATALOGO DE

MATERIAS ELECTIVAS
PROFESIONALES, Area
profesional: Eventos
especiales. ANAHUAC
PUEBLA

Clave: ADM4335

Disefio, produccién
eimagen de
eventos politicos

Créditos: 6 Horas:
3

Pre-requisito:
Ninguno

Competencia: 9

Clave: ADM4336

Organizacion de
festivales culturales

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 2y 9




Competencias profesionales

1. Reconoce la importancia de la busqueda de la verdad y del pensamiento critico, creativo e independiente en la difusion del conocimiento como elemento que guie a las audiencias a la toma de decisiones informadas y
sopesadas, con el fin de construir sociedades mas demdcratas, justas y solidarias.

2. Aplica los principios éticos profesionales, asumiéndose como un agente de transformacién en una sociedad global donde se respete la diversidad e inclusioén de pueblos y culturas en todas sus expresiones y en relacién a los

medios de comunicacién.

3. Busca el sentido trascendente en los mensajes o productos mediaticos, publicitarios o mercadoldgicos que desarrolla, de tal forma que la influencia de ellos en la sociedad y la cultura, sirvan a los deméas para mejorar sus
condiciones de vida.

4. Se comunica de manera correcta, clara, libre y responsable en cualquier forma y estilo, en lengua materia y extranjera, empleando conceptos y teorias de la comunicacién apropiados para las diferentes actividades
profesionales, para defender los principios y leyes de la libertad de expresion y libertad de prensa, el derecho a disentir, monitorear, criticar al poder y respeta la dignidad de la persona y el derecho a la privacidad.

5. Integra los conocimientos apropiados para emplear los diferentes equipos, técnicas estadisticas y mercadoldgicas, tecnologias y recursos informaticos de la comunicacién, a fin de apoyar el quehacer profesional.

6. Analiza y evalla la historia y el papel de los medios a través de distintos métodos de investigacion, para el conocimiento profundo de las necesidades de las diferentes audiencias y, enfatiza en el impacto de los diversos
contenidos y productos mediaticos.

7. Brinda consultoria y disefia estrategias integrales de comunicacioén para la prevencién y solucién de problemas existentes en los diferentes niveles de las organizaciones, nacionales e internacionales.

8. Participa y lidera equipos de trabajo multidisciplinarios en proyectos mediaticos, mercadoldgicos, publicitarios y organizacionales a fin de provocar cambios en las audiencias y transformar positivamente la cultura y la
sociedad.

9. Crea e implementa contenidos, programas, proyectos, productos mediaticos, estrategias mercadoldgicas y corporativas, creativas e innovadoras, que conlleven al bienestar de las audiencias y publicos a los que impactan.

10. Emprende socialmente proyectos y negocios en comunicacion para impulsar la innovacion y calidad de los contenidos y productos a fin de promover una cultura méas humana.

Areas de conocimiento
Area Metodologia de la investigacién
Area Ciencias del lenguaje



Area Teoria de la Comunicacién

Area Gestion y Administracion

Area de Publicidad y Mercadotecnia
Area Nuevos medios y videojuegos
Area Direcci6n de empresas editoriales
Area Direcci6n de empresas musicales

Area Direccion y produccién escénicay cultural

MAPA CURRICULAR EN DIRECCION DE NUEVOS MEDIOS Y VIDEOJUEGOS

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
Clave: INV1308 Clave: INV1307 Clave: INV2304 Clave: INV2303 Clave: INV3309 Clave: ADM3330
Métodos de la Laboratorio de Métodos de Metodps d‘e, Métodos de Modelos de negocios
. o - o . N investigacion o
investigacion en investigacion investigacion oS andlisis de para empresas de
B . o o cualitativa 'y - s
ciencias sociales cuantitativa cuantitativa e contenido entretenimiento
etnoaréfica
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 3 Créditos: 6 Horas:|Créditos: 6 Horas: [Créditos: 6 Créditos: 6 Horas: 3
Horas: 3 3 3 Horas: 3
T Pre-requisito: — — Pre-requisito: T
Pre-requisito: ninguno X Pre-requisito: ninguno |Pre-requisito: ninguno . Pre-requisito: ninguno
ninguno ninguno
Competencias: 1 y 6 ;:témpeten(:las: 1,8 Competencias: 1 y 6 JCompetencias: 1 y 6 gompetenuas: 1y Competencia: 4
Clave: FOT1302 Clave: DIS1327 Clave: TCOM3307 |Clave: MER3341 Clave: INT4377 Clave: INT4378
Laboratorio de o
" A o] — ey Construccion de . .
Comunicacion visual e |Taller de disefio comunicacion Practicum II: Proyectos |Practicum |Il: Proyectos
X S L s marcas de empresas -~ L
imagen digital editorial digital digital e P de entretenimiento de entretenimiento
. . de entretenimiento
hinermedios
Créditos: 6 Horas: 3 Gl @ Clrealis: 8 Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 18 |Créditos: 6 Horas: 18
Horas: 3 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno P»re-reqUISItoz P_re-reqUISIto: Pre-requisito: ninguno  |Pre-requisito: INT4383 Pre-requisito: INT4377
ninguno ninguno
Competencias: 4y 5 Competencia: 4 ngpetenuas: e Competencias: 1,3y 9 |Competencias: 3,7y 8 Competencia: 9 Y 10
Clave: COM1305 Clave: COM1310 Clave: COM2305 Clave: COM2304 Clave: SOC2306 |Clave: DER2327
Evolucpn Gl Tradiciones dela |Tradiciones de la Tradiciones de la " P Propiedad intelectual y
pensamiento de la " A YA YA Sociologia de la K Iy
" oA comunicaciony el Jcomunicaciony el comunicacion y el P legislacion para la
comunicaciény la L A A comunicacion y el |. .
X ) entretenimiento en |entretenimiento en |entretenimiento en L industria del
industria del e o entretenimiento I
L Norteamérica Europa Iberoamérica entretenimiento
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Créditos: 6 Horas:|Créditos: 6 Horas: [Créditos: 6 Créditos: 6 Horas: 3
Horas: 3 3 3 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno P_re-reqUISIto: Pre-requisito: ninguno |Pre-requisito: ninguno P_re-reqUISIto: Pre-requisito: ninguno
ninguno ninguno
. . L L Competencias: 1, 2 —_—
Competencia: 6 Competencia: 6 Competencia: 6 Competencia: 6 v.6 Competencias: 2 y 10
Clave: COM1307 Clave: COM1309 Clave: COM2302 Clave: FIN2313 Clave: MER3342 |Clave: COM3302 Clave: FIL3301
3 Origen de la Desarrollo de la - Mercadotecnia -
Introduccion a la X . . . Patrocinios y . L Eticade la
A A industria del industria del s integral para Formacion de X A
industria del L L recaudacion de L Comunicaciény el
L entretenimiento en |entretenimiento en empresas de audiencias i
entretenimiento o " fondos - entretenimiento
México México entretenimiento
BLOQUE PROFESIONAL |Créditos: 6 Horas: 3 ﬁ:gg?g: & gredltos: @ hloiad gredltos: @ hioiasd ﬁ;erg:?z: @ Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 243
OBLIGATORIO Pre-requisito: ninguno IPIEHTEE PR [P IENE: Pre-requisito: ninguno IPIEHIEE NS Pre-requisito: MER3342 Pre-requisito: ninguno
quisito: ning COM1307 COM1309 quisito: ning ninguno quisito: quisito: ning




Competencias: 4y 6

Competencias: 4y 6

Competencias: 4y 6

Competencias: 4y 7

Competencias: 1, 3
Y9

Competencias: 1,3y 8

Competencia: 2

Clave: COM1308

Introduccion al negocio

del entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1y 6

Horas: 3

Clave: ADM1313

Direccion de
recursos humanos
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1y
10

Clave: ADM2313

Administracion de
negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

3
Pre-requisito:
COM1308

Horas:

Competencias: 1, 9y
10

Clave: ADM2314

Estrategias de
rentabilidad para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1, 7 y 10

Clave: ADM3329

Creatividad y
planeacién de
proyectos de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3,
7y9

Clave: ADM3328

Alta direccion para
empresas de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2, 4y 10

Clave: ADM4324

En Inglés En Inglés

Andlisis de casos de
negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2,4y 5

Horas: 3

Clave: ANIM2309

La industria del
videojuego

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Horas: 3

Clave: RAD1301

El negocio de la
musica

Créditos: 6
Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 6y 8

Clave: PER2301

Mercado e industria
editorial

Créditos: 6
8

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2303

Logistica integral de
eventos masivos

Créditos: 6
8

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM4337

especiales
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:

Competencias: 8y 9

Produccién de eventos

Propedéutico de TV y Cine

Clave: ADM4334

DIPLOMADO DIPLOMADO

Administracion de
inmuebles y parques
tematicos

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 8y 9

Clave: COM1306

Imagen y opinién

publica de celebridades

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Horas: 3

Clave: ADM1314

Estrategias para la
negociacion de
contratos

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 7y 8

Clave: ADM2315

Taller de
presentacion de
carpetas artisticas

Créditos: 3
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: ADM2316

Taller de presentacion
de carpetas
comerciales

Créditos: 3
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: COM3304

Taller de manejo
de medios

Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

BLOQUE PROFESIONAL
ELECTIVO (el alumno
elegira 6 materias para
acceder a un diploma de
area de especializacion.

Clave: TCOM3306

Disefio y
produccion digital
de videojuegos
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 3 y
5

Clave: INT3334

Practicum I: Nuevos
medios y videojuegos

Créditos: 6
18
Pre-requisito:
TCOM3306

Horas:

Competencias: 5y 6

Clave: TCOM3304

Animacion 2D para
videojuegos

Clave: TCOM3305

Animacion 3D para
videojuegos

Clave: TCOM4301

Imagen e iluminacién

digital para videojuegos

Clave: ADM4331

Alta direccion para
empresas de nuevos

medios v videoiueaos

72




Adicional a 1o anterior
podra elegir dos
materias regionales para
acceder a un diploma)

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 3, 5
y 8

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 3,5y 8

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 3,5y 9

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2y 10

Clave: MER4314

Espacios de ventay
promocién de nuevos
medios v videojueqos
Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 3y 9

Clave: HUM1303

Clave: HUM1302

Clave: HUM2301

Clave: HUM2302

Clave: HUM3301

Clave: LDR3301

Clave: SOC2305
ANAHUAC En

linea/Comun

Clave: ADM2302
ANAHUAC

. Humanismo . . .
) T —— Personay sentido Etica Personay clasico T . Responsabilidad social y [Emprendimiento e
BLOQUE ANAHUAC de vida trascendencia y g sustentabilidad innovacion 54
(HUMANIDADES) contemporaneo
Créditos: 6 Horas: 3 Cred|t95. & Ciregliies @ Itz [Chisaliioss: @ (RS Credlt‘os. o Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Horas: 3 4.5 3 Horas: 4.5
Pre-requisito: Pre-requisito: Pre-requisito: HUM1302 . L . L
Pre-requisito: ninguno HUM1303 (Ser HUM1302 (Personay |(Personay sentido de Pr,e Teq“'s'“" & Pre-requisito: ninguno Pfg HEqUETER (RIUNPAEIEL Pre-requisito: ninguno
. L . . . créditos (Etica)
universitario) sentido de vida) vida)
Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2, 6 JCompetencia: 2 y 8 Competencia: 2, 7y 10 Competencia: 4y 10
BLOQUE ELECTIVO DE [Taller o actividad Taller o actividad |Taller o actividad Asignatura electiva Asignatura
ESTUDIOS GENERALES |electiva 1 electiva 2 electiva 3 libre 1 electiva libre 2
Puedes elegir 2 P Ao AT AT Créditos: 6
asignaturas de 6 créditos Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 6 LIBRE LIBRE
c/uy 3talleres o L 5 Competencia: Competencia: Competencia: Competencia:
e dp el e et ANARUAC || viae ANAHUAC ANAHUAC ANAHUAC
Clave: LIT2303 Clave: RAD2301 Clave: COM2308 Clave: ADM2318
BLOQUE ELECTIVO DE De laliteraturaa  |Taller de creacion  |Taller de disefio de ng:{]g;én i
ESTUDIOS GENERALES los videojuegos  |musical imagen P
DE LA DIVISION Puedes g"?g@? & Horas:
elegir 2 asignaturas de 6 Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 [Créditos: 6 Horas: 3 3re itos: oras:
créditos c/u y 3 talleres o P isito: P isito:
actividades de 3 créditos Te-requisito: Pre-requisito: ninguno |Pre-requisito: ninguno re-requisio:
ninguno ninguno
clu)
Competencias: 8 y 9 | Competencia: 7 Competencia: 7 Competencia: 7
Clave: CUL2309 Clave: RAD2302 Clave: CUL2308 Clave: ANM4305
BLOQUE ELECTIVO DE ETEEEEL 3 Taller de Teatro o

ESTUDIOS GENERALES

DE LA DIVISION Puedes

elegir 2 asignaturas de 6

créditos c/u y 3 talleres o

actividades de 3 créditos
clu)

Apreciacion teatral
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:
Ninguno

Competencias: 3y 7

practicade la
musica
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:

Competencias: 1y 7

Musical
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Motion capture

Créditos: 6 Horas:
8

Pre-requisito:
TCOM3305

Competencias: 7

Clave: CUL1301

Clave: COM1302

Clave: COM1311

Clave: HUM1301




BLOQUE ELECTIVO DE
ESTUDIOS GENERALES
DE LA DIVISION Puedes
elegir 2 asignaturas de 6
créditos c/u y 3 talleres o
actividades de 3 créditos

Temas selectos de
cienciay cultura

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:

Temas selectos de
comunicacion,
arquitectura, arte y
disefio

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Temas selectos de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Temas selectos
universitasrios

Créditos: 6 Horas:

Pre-requisito:

clu) Ninguno Ninguno
Competencias: Competencias: temas JCompetencias: temas |Competencias:
temas especificos  |especificos especificos temas especificos
Créditos 51 48 45 45 57 48 36 30 360
| Materias 9 9 8 8 10 8 6 5 63
CTEUTIOS TOTaTE S (BToT U e PTOTESTOTTaT, BToUe PTOTESTOTTaT TTeT V0, BTO e AT T T T U T Ires T, BTO T e ETeT Vo e
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A continuacion se muestran las materias del bloque profesional electivo que

puedes cursar

CATALOGO DE
MATERIAS ELECTIVAS
PROFESIONALES, Area

profesional: Eventos
especiales. ANAHUAC
PUEBLA

Competencias profesionales

Clave: ADM4335

Disefio, produccién
eimagen de
eventos politicos

Créditos: 6 Horas:
3

Pre-requisito:
Ninguno

Competencia: 9

Clave: ADM4336

Organizacién de
festivales culturales

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 2y 9




1. Reconoce la importancia de la busqueda de la verdad y del pensamiento critico, creativo e independiente en la difusién del conocimiento como elemento que guie a las audiencias a la toma de decisiones informadas y
sopesadas, con el fin de construir sociedades mas demdcratas, justas y solidarias.

2. Aplica los principios éticos profesionales, asumiéndose como un agente de transformacién en una sociedad global donde se respete la diversidad e inclusién de pueblos y culturas en todas sus expresiones y en relacién a los
medios de comunicacion.

3. Busca el sentido trascendente en los mensajes o productos mediaticos, publicitarios o mercadolégicos que desarrolla, de tal forma que la influencia de ellos en la sociedad y la cultura, sirvan a los demas para mejorar sus
condiciones de vida.

4. Se comunica de manera correcta, clara, libre y responsable en cualquier forma y estilo, en lengua materia y extranjera, empleando conceptos y teorias de la comunicacién apropiados para las diferentes actividades
profesionales, para defender los principios y leyes de la libertad de expresién y libertad de prensa, el derecho a disentir, monitorear, criticar al poder y respeta la dignidad de la persona y el derecho a la privacidad.

5. Integra los conocimientos apropiados para emplear los diferentes equipos, técnicas estadisticas y mercadolégicas, tecnologias y recursos informaticos de la comunicacién, a fin de apoyar el quehacer profesional.

6. Analiza y evalla la historia y el papel de los medios a través de distintos métodos de investigacion, para el conocimiento profundo de las necesidades de las diferentes audiencias y, enfatiza en el impacto de los diversos
contenidos y productos mediaticos.

7. Brinda consultoria y disefia estrategias integrales de comunicacién para la prevencién y solucién de problemas existentes en los diferentes niveles de las organizaciones, nacionales e internacionales.

8. Participa y lidera equipos de trabajo multidisciplinarios en proyectos mediaticos, mercadolégicos, publicitarios y organizacionales a fin de provocar cambios en las audiencias y transformar positivamente la cultura 'y la
sociedad.

9. Crea e implementa contenidos, programas, proyectos, productos mediaticos, estrategias mercadolégicas y corporativas, creativas e innovadoras, que conlleven al bienestar de las audiencias y publicos a los que impactan.

10. Emprende socialmente proyectos y negocios en comunicacion para impulsar la innovacion y calidad de los contenidos y productos a fin de promover una cultura méas humana.

Areas de conocimiento

Area Metodologia de la investigacién
Area Ciencias del lenguaje

Area Teoria de la Comunicacién

Area Gesti6n y Administracion

Area de Publicidad y Mercadotecnia
Area Nuevos medios y videojuegos
Area Direccion de empresas editoriales
Area Direccién de empresas musicales

Area Direccién y produccién escénicay cultural

MAPA CURRICULAR EN DIRECCION DE PROYECTOS DE ENTRETENIMIENTO MASIVO

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
Clave: INV1308 Clave: INV1307 Clave: INV2304 Clave: INV2303 Clave: INV3309 Clave: ADM3330
3 . . Métodos de . .
Métodos de la Laboratorio de Métodos de investigacién Métodos de Modelos de negocios
investigacion en investigacion investigacion stig andlisis de para empresas de
. N . N o cualitativa y X o
ciencias sociales cuantitativa cuantitativa e contenido entretenimiento
etnoaréfica
Créditos: 6 MRS Créditos: 3 Créditos: 6 Horas:|Créditos: 6 Horas: |Créditos: 6 Créditos: 6 M &

Horas: 3 3 3 Horas: 3




BLOQUE PROFESIONAL
OBLIGATORIO

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 5
y 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1 y
6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Clave: FOT1302

Comunicacion visual e
imagen digital
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 5

Clave: DIS1327

Taller de disefio
editorial digital

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 4

Clave: TCOM3307

Laboratorio de
comunicacién
digital e
hipermedios
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 4, 5
y 9

Clave: MER3341

Construcciéon de
marcas de empresas
de entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1,3y 9

Clave: INT4377

Clave: INT4378

Practicum II: Proyectos
de entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 18

Pre-requisito: INT4383

Competencias: 3,7y 8

Practicum Ill: Proyectos
de entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 18

Pre-requisito: INT4377

Competencia: 9 Y 10

Clave: COM1305

Evolucion del
pensamiento de la
comunicaciény la

industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM1310

Tradiciones de la
comunicaciény el
entretenimiento en
Norteamérica
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2305

Tradiciones de la
comunicaciény el
entretenimiento en
Europa
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2304

Tradiciones de la
comunicaciény el
entretenimiento en
Iberoamérica
Créditos: 6

3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: SOC2306

Sociologia de la
comunicacion vy el
entretenimiento

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 2
y 6

Clave: DER2327

Propiedad intelectual y
legislacion para la
industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2y 10

Clave: COM1307

Introduccioén ala
industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 6

Clave: COM1309

Origen de la
industria del
entretenimiento en
México

Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
COM1307

Competencias: 4y 6

Clave: COM2302

Desarrollo de la
industria del
entretenimiento en
México
Créditos: 6

3
Pre-requisito:
COM1309

Horas:

Competencias: 4y 6

Clave: FIN2313

Patrocinios y
recaudacion de
fondos
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 7

Clave: MER3342

Mercadotecnia
integral para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3
Y9

Clave: COM3302

Formacién de
audiencias

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: MER3342

Competencias: 1,3y 8

Clave: FIL3301

Eticadela
Comunicacién y el
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2

Clave: COM1308

Introduccion al negocio
del entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1y 6

Clave: ADM1313

Direccion de
recursos humanos
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1y
10

Clave: ADM2313

Administracion de
negocios de
entretenimiento

Créditos: 6

3
Pre-requisito:
COM1308

Horas:

Competencias: 1,9y
10

Clave: ADM2314

Estrategias de
rentabilidad para
empresas de
entretenimiento
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1, 7y 10

Clave: ADM3329

Creatividad y
planeacién de
proyectos de
entretenimiento
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 3,
7y9

Clave: ADM3328
En Inglés

Alta direccion para

empresas de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2, 4y 10

Clave: ADM4324
En Inglés

Andlisis de casos de

negocios de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2,4y 5

Clave: ANIM2309

Laindustria del
videojuego

Clave: RAD1301

El negocio de la
musica

Clave: PER2301

Mercado e industria
editorial

Clave: COM2303

Logistica integral de
eventos masivos

Clave: ADM4337
DIPLOMADO

Produccién de eventos
especiales

Clave: ADM4334
DIPLOMADO
Administracion de
inmuebles y parques
tematicos

243




Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Créditos: 6
Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 6y 8

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:

Propedéutico de TV y Cine

Competencias: 8y 9

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 8y 9

Clave: COM1306

Imagen y opinién
publica de celebridades

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM1314

Estrategias para la
negociaciéon de
contratos

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 7y 8

Clave: ADM2315

Taller de
presentacion de
carpetas artisticas

Créditos: 3
8]

Pre-requisito: ninguno

Horas:

Competencia: 4

Clave: ADM2316

Taller de presentacion

de carpetas
comerciales

Créditos: 3
8]

Pre-requisito: ninguno

Horas:

Competencia: 4

Clave: COM3304

Taller de manejo
de medios

Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

BLOQUE PROFESIONAL
ELECTIVO (el alumno
elegira 6 materias para
acceder a un diploma de

Clave: ADM3332

Administracion y
Control de
Proveedores
Créditos: 6
Horas: 18
Pre-requisito:
Ninguno

Competencia: 5y 9

Clave: INT3332

Practicum I: Taller de
Organizacién de
Eventos
Créditos: 6
18
Pre-requisito:
MER3343

Horas:

Competencia: 5 Y 6

Clave: MER3343

Mercadeo y
Promocién de
Eventos Masivos y

Clave: ADM3333

Montaje de Eventos

Clave: ADM4329

lluminacién, Escenarios
y Seguridad en Eventos

Clave: adm4328

Alta Direccion Para la

Produccién de Eventos

area de especializacion. s Masivos Masivos 54
L . de Entretenimiento
Adicional a lo anterior
podra elegir dos Clresliizs: @ Créditos: 6 Horas: |ociitos: 6 Horas: 18 |Créditos: 6 Horas: 18
materias regionales para Horas: 18 18
acceder a un diploma) Pre-requisito: Pre-requisito: Pre-requisito: Pre-requisito:
Ninguno Ninguno Ninguno Ninguno
ngrT())etenma: 58 Competencia: 8 Competencia: 7y 9 Competencia: 2y 10
Clave: RAD4301
Musica en Vivo y
Conciertos Masivos
Créditos: 6 Horas: 18
Pre-requisito:
Ninguno
Competencia: 8
Clave: HUM1303 Clave: HUM1302 Clave: HUM2301 Clave: HUM2302 Clave: HUM3301 Clave: LDR3301 Clave: SOC2305 Clave: ADM2302
ANAHUAC En ANAHUAC
linea/Comun
) Ser universitario Personay sentido Etica Personay ?llgrsniizlsmo Liderazao Responsabilidad social y [Emprendimiento e
BLOQUE ANAHUAC de vida trascendencia y 9 sustentabilidad innovacion 54
(HI IMANINANFERQ) contemporaneo




ERORNOAR

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
HUM1303 (Ser
universitario)
Competencia: 2

Créditos: 9
45
Pre-requisito:
HUM1302 (Persona y
sentido de vida)
Competencia: 2

Horas:

Créditos: 6
8
Pre-requisito: HUM1302
(Persona y sentido de
vida)

Competencia: 2

Horas:

Créditos: 9
Horas: 4.5

Pre-requisito: 110
créditos

Competencia: 2, 6

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 2 y 8

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: HUM2301
(Etica)

Competencia: 2, 7y 10

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4 y 10

BLOQUE ELECTIVO DE
ESTUDIOS GENERALES
Puedes elegir 2
asignaturas de 6 créditos
c/uy 3 talleres o
actividades de 3 créditos

Taller o actividad
electiva 1

Créditos: 3

Competencia: ANAHUAC

Taller o actividad
electiva 2

Créditos: 3

Competencia:
ANAHUAC

Taller o actividad
electiva 3

Créditos: 3

Competencia:
ANAHUAC

Asignatura electiva

libre 1
Créditos: 6  LIBRE

Competencia:
ANAHUAC

Asignatura
electiva libre 2
Créditos: 6
LIBRE
Competencia:
ANAHUAC

BLOQUE ELECTIVO DE

ESTUDIOS GENERALES

DE LA DIVISION Puedes

elegir 2 asignaturas de 6

créditos c/u y 3 talleres o

actividades de 3 créditos
c/u)

Clave: LIT2303
De la literatura a
los videojuegos

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 8y 9

Clave: RAD2301

Taller de creacion
musical

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: COM2308

Taller de disefio de
imagen

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Clave: ADM2318

Taller de
produccién de
eventos

Créditos: 6 Horas:

Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 7

BLOQUE ELECTIVO DE

Clave: CUL2309

Clave: RAD2302

Apreciacion y

Clave: CUL2308

Taller de Teatro

Clave: ANM4305

ESTUDIOS GENERALES Apreciacion teatral [practica de la Ytee] Motion capture 21
DE LA DIVISION Puedes oS lca RN
elegir 2 asignaturas de 6 Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 gre =R LAEES
GRS @l S ElEEs e Pre-requisito: Pre-requisito:
tividades de 3 crédit - . - isito: - ' ’
activida esé/uti créditos Ninguno Pre-requisito Pre-requisito: ninguno TCOM3305
Competencias: 3y 7 |Competencias: 1y 7 |Competencia: 7 Competencias: 7
Clave: CUL1301 Clave: COM1302 Clave: COM1311 Clave: HUM1301
Temas selectos de
BLOQUE ELECTIVO DE Temas selectos de |comunicacién, Temas selectos de  |Temas selectos
ESTUDIOS GENERALES cienciay cultura  |arquitectura, artey |entretenimiento universitasrios
DE LA DIVISION Puedes disefio
elegir 2 asignaturas de 6 P . P X P X Créditos: 6 Horas:
créditos clu y 3 talleres o Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 3
actividades de 3 créditos Pre-reqwsno: Pre-requisito: Ninguno|Pre-requisito: Ninguno Pre-reqwsno:
c/u) Ninguno Ninguno
Competencias: Competencias: temas JCompetencias: temas |Competencias:
temas especificos especificos especificos temas especificos
Créditos 51 48 45 45 57 48 36 30 360
Materias 9 9 8 63

A continuacion se muestran las materias del bloque profesional electivo que puedes cursar

TTEUTUS tUtares (oo
Lotudiac O loc)

PTOTESTOTTa, BIoguUe ProTesSToTar LIec vy,

TOTTE AT T TOaC [T TOTTTerTTer

OeST, BIogUe LIectvo ot

CATALOGO DE
MATERIAS ELECTIVAS
PROFESIONALES, Area

profesional: Produccion
de eventos y
administracion de
inmuebles y parques
tematicos. ANAHUAC

Clave: ADM4335

Clave: ADM4336




CATALOGO DE DTSN, PIOCTEEN) |5 e it gl

MATERIAS ELECTIVAS O magen e o |festivales culturales
PROFESIONALES, Area eventos pofiticos
profesional: Eventos Créditos: 6 Horas: P .
especiales. ANAHUAC 3 CIEHins @ (e 8
PUIEELA RS- SIS, Pre-requisito: Ninguno
Ninguno

Competencia: 9 Competencias: 2y 9

Competencias profesionales

1. Reconoce la importancia de la bisqueda de la verdad y del pensamiento critico, creativo e independiente en la difusién del conocimiento como elemento que guie a las audiencias a la toma de decisiones informadas y
sopesadas, con el fin de construir sociedades mas demdcratas, justas y solidarias.

2. Aplica los principios éticos profesionales, asumiéndose como un agente de transformacién en una sociedad global donde se respete la diversidad e inclusion de pueblos y culturas en todas sus expresiones y en relacién a los
medios de comunicacién.

3. Busca el sentido trascendente en los mensajes o productos mediaticos, publicitarios o mercadoldgicos que desarrolla, de tal forma que la influencia de ellos en la sociedad y la cultura, sirvan a los deméas para mejorar sus
condiciones de vida.

4. Se comunica de manera correcta, clara, libre y responsable en cualquier forma y estilo, en lengua materia y extranjera, empleando conceptos y teorias de la comunicacién apropiados para las diferentes actividades
profesionales, para defender los principios y leyes de la libertad de expresion y libertad de prensa, el derecho a disentir, monitorear, criticar al poder y respeta la dignidad de la persona y el derecho a la privacidad.

5. Integra los conocimientos apropiados para emplear los diferentes equipos, técnicas estadisticas y mercadolégicas, tecnologias y recursos informaticos de la comunicacion, a fin de apoyar el quehacer profesional.

6. Analiza y evalla la historia y el papel de los medios a través de distintos métodos de investigacion, para el conocimiento profundo de las necesidades de las diferentes audiencias y, enfatiza en el impacto de los diversos
contenidos y productos mediaticos.

7. Brinda consultoria y disefia estrategias integrales de comunicacién para la prevencién y solucién de problemas existentes en los diferentes niveles de las organizaciones, nacionales e internacionales.

8. Participa y lidera equipos de trabajo multidisciplinarios en proyectos mediaticos, mercadolégicos, publicitarios y organizacionales a fin de provocar cambios en las audiencias y transformar positivamente la cultura 'y la
sociedad.

9. Crea e implementa contenidos, programas, proyectos, productos mediaticos, estrategias mercadolégicas y corporativas, creativas e innovadoras, que conlleven al bienestar de las audiencias y publicos a los que impactan.

10. Emprende socialmente proyectos y negocios en comunicacion para impulsar la innovacién y calidad de los contenidos y productos a fin de promover una cultura mas humana.




Areas de conocimiento

Area Metodologia de la investigacion
Area Ciencias del lenguaje

Area Teoria de la Comunicaci6n

Area Gesti6n y Administracién

Area de Publicidad y Mercadotecnia
Area Nuevos medios y videojuegos
Area Direcci6n de empresas editoriales
Area Direccién de empresas musicales

Area Direccién y produccién escénica y cultural

MAPA CURRICULAR EN DIRECCION Y PRODUCCION ESCENICA Y CULTURAL

AREA ACADEMICA

SEMESTRE
1

SEMESTRE
2

SEMESTRE
3

SEMESTRE
4

SEMESTRE
5

SEMESTRE
6

SEMESTRE
7

SEMESTRE
8

Créditos

Clave: INV1308

Métodos de la
investigacion en
ciencias sociales
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Horas: 3

Clave: INV1307

Laboratorio de
investigacion
cuantitativa
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 5
y6

Clave: INV2304

Métodos de
investigacion
cuantitativa
Créditos: 6

3

Pre-requisito: ninguno

Horas:

Competencias: 1 y 6

Clave: INV2303

Métodos de
investigacion
cualitativa y
etnoarafica
Créditos: 6

3

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1 y 6

Horas:

Clave: INV3309

Métodos de
andlisis de
contenido
Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1 y
6

Clave: ADM3330

Modelos de negocios
para empresas de
entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 4

Horas: 3

Clave: FOT1302

Comunicacion visual e

imagen digital

Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 4y 5

Horas: 3

Clave: DIS1327

Taller de disefio
editorial digital

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 4

Clave: TCOM3307

Laboratorio de
comunicacion
digital e
hipermedios
Créditos: 3
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 4, 5
y 9

Clave: MER3341

Construccion de
marcas de empresas
de entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 1,3y 9

Horas: 3

Clave: INT4377

Practicum II: Proyectos

de entretenimiento

Créditos: 6

Pre-requisito: INT4383

Competencias: 3, 7y 8

Horas: 18

Clave: INT4378

Practicum |ll: Proyectos
de entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 18

Pre-requisito: INT4377

Competencia: 9 Y 10

Clave: COM1305

Evolucién del
pensamiento de la
comunicaciény la

industria del
entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM1310

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Norteamérica
Créditos: 6

Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2305

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Europa
Créditos: 6
3

Horas:

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Clave: COM2304

Tradiciones de la
comunicacion y el
entretenimiento en
Iberoamérica
Créditos: 6

3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 6

Horas:

Clave: SOC2306

Sociologia de la
comunicacion y el
entretenimiento

Créditos: 6
Horas: 3
Pre-requisito:
ninguno

Competencias: 1, 2
y 6

Clave: DER2327

Propiedad intelectual y

legislacién para la
industria del
entretenimiento
Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencias: 2y 10

Horas: 3

Clave: COM1307

Introduccion ala
industria del
entretenimiento

Clave: COM1309

Origen de la
industria del
entretenimiento en
México

Clave: COM2302

Desarrollo de la
industria del
entretenimiento en
México

Clave: FIN2313

Patrocinios y
recaudacion de
fondos

Clave: MER3342

Mercadotecnia
integral para
empresas de
entretenimiento

Clave: COM3302

Formacion de
audiencias

Clave: FIL3301

Eticadela
Comunicaciony el
entretenimiento




Créditos: 6 Créditos: 6 Horas:|Créditos: 6 Horas: |Créditos: 6

BLO%lngIIE_IF(’Bi?_ziSIIC())NAL Créditos: 6 Horas: 3 e — 3 3 R S Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 243
Pre-requisito: ninguno IPIEHTEE TR [P IENE: Pre-requisito: ninguno |--Tequisito: Pre-requisito: MER3342 Pre-requisito: ninguno
quisito: ning COM1307 COM1309 quisito: ning ninguno quistto: quisito: ning
Competencias: 4y 6 Competencias: 4 y 6 | Competencias: 4y 6 |Competencias: 4y 7 $c;mpetenc1as: 53 Competencias: 1,3y 8 Competencia: 2
Clave: COM1308 Clave: ADM1313 Clave: ADM2313 Clave: ADM2314 Clave: ADM3329 |Clave: ADM3328 Clave: ADM4324
En Inglés En Inglés
- . Blieelim ale Administracion de Estratgglas it Creat|V|qjald Y Alta direccién para Andlisis de casos de
Introduccion al negocio Jrecursos humanos . rentabilidad para planeacién de .
P negocios de empresas de negocios de
del entretenimiento para empresas de s empresas de proyectos de - o
L entretenimiento o S entretenimiento entretenimiento
entretenimiento entretenimiento entretenimiento
Créditos: 6 Horas: 3 Cred|t93: g Cieesiies: @ s [OEsiess @ hlolasd Credlt‘os: @ Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3
Horas: 3 g g Horas: 3
Pre-requisito: ninguno PIEHIEEI IPIHEE e Pre-requisito: ninguno P Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno
a - ning ninguno COM1308 a -ning ninguno a - ning a - ning

Competencias: 1y |Competencias: 1, 9y Competencias: 1, 3,

Competencias: 1y 6 Competencias: 1, 7 y 10 Competencias: 2, 4y 10 J[Competencias: 2, 4y 5

10 10 7y9
Clave: ANIM2309 Clave: RAD1301 Clave: PER2301 Clave: COM2303 Clave: ADM4337 Clave: ADM4334
DIPLOMADO DIPLOMADO
Laindustria del El negocio de la Mercado e industria |Logistica integral de Produccién de eventos Admlmstracmn ae
. X P L N X inmuebles y parques
videojuego musica editorial eventos masivos especiales e
tematicos
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
AT i Créditos: 6 Créditos: 6 Horas:|Créditos: 6 Horas: Pre-requisito: T
Créditos: 6 Horas: 3 Y — 3 3 Propedéutico de TV y Cine Pre-requisito: Ninguno
Pre-requisito: ninguno P»re-reqUISItoz Pre-requisito: ninguno |Pre-requisito: ninguno
ninguno
Competencias: 8y 9 Competencias: 8y 9
Competencia: 5 Competencias: 6 y 8 | Competencia: 6 Competencia: 7
Clave: COM1306 Clave: ADM1314 Clave: ADM2315 Clave: ADM2316 Clave: COM3304
P Estrategias parala |Taller de Taller de presentacion .
Imagen y opinién Py Ra Taller de manejo
i . negociacion de presentacion de de carpetas .
publica de celebridades P . de medios
contratos carpetas artisticas |comerciales
P . Créditos: 6 Créditos: 3 Horas:|Créditos: 3 Horas: [Créditos: 3
Créditos: 6 Horas: 3 . X
Horas: 3 g g Horas: 3
P Pre-requisito: L L Pre-requisito:
Pre-requisito: ninguno . Pre-requisito: ninguno |Pre-requisito: ninguno h
ninguno ninguno
Competencia: 7 Competencias: 7 y 8 |Competencia: 4 Competencia: 4 Competencia: 7

Clave: LIT3301 Clave: INT3333

Valoracion de Practicum I: Taller de
Textos Dramaticos |Direccion y Produccion
y Guionismo Artisticay Escénica
Créditos: 6 Créditos: 6 Horas:
Horas: 18 18

Pre-requisito: Pre-requisito:

Ninguno CUL3306

Competencia: 3 Y 7 JCompetencia: 5y 6

Clave: CUL3306 Clave: COM3305 Clave: CUL4304 Clave: ADM 4330




Direccién y

Alta Direccion para

Prod’u?cmn Escenotecnia Produccién Teatral Empresas de Produccién
Escénicay " . .
L y Direccién Escénica 72
Actuacion
Crédlt?s. @ Ciraiios: @ IRt Créditos: 6 Horas: 18 |Créditos: 6 Horas: 18
Horas: 18 18
Pre-requisito: Pre-requisito: Pre-requisito: Pre-requisito:
Ninguno Ninguno Ninguno Ninguno
Competencia: 8y 9 JCompetencia: 7y 9 Competencia: 8y 9 2y 10
Clave: MER4313
Promocién y
Comercializacién de
Productos Escénicos
Créditos: 6 Horas: 18
Pre-requisito:
Ninguno
Competencia: 1,3y 8
Clave: HUM1303 Clave: HUM1302 Clave: HUM2301 Clave: HUM2302 Clave: HUM3301 Clave: LDR3301 Clave: SOC2305 Clave: ADM2302
Comin Comin Comitn Comin Comin Comin ANAHUAC, =8 ANAHUAC
linea/Comun
) Ser universitario Personay sentido Etica Personay I(;ill;:izlsmo Liderazao Responsabilidad social y [Emprendimiento e
BLOQUE ANAHUAC de vida trascendencia y 9 sustentabilidad innovacién 54
(HUMANIDADES) . 5 _ contemporaneo
Créditos: 6 Horas: 3 cred'tFJS' & Crieglies: It (Chizelies: @ hcies) Credlt.os. o Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Horas: 3 4.5 3 Horas: 4.5
Pre-requisito: Pre-requisito: Pre-requisito: HUM1302 ~ N . L
Pre-requisito: ninguno HUM1303 (Ser HUM1302 (Persona y |(Personay sentido de Pr? Teq”'s""' iy Pre-requisito: ninguno P’rg REUSie: (FIUREEI0 Pre-requisito: ninguno
. L N . . créditos (Etica)
universitario) sentido de vida) vida)
Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2 Competencia: 2, 6 |Competencia: 2 y 8 Competencia: 2, 7y 10 Competencia: 4 y 10
BLOQUE ELECTIVO DE [Taller o actividad Taller o actividad [Taller o actividad Asignatura electiva  |Asignatura
ESTUDIOS GENERALES |electiva 1 electiva 2 electiva 3 libre 1 electiva libre 2
Puedes elegir 2 e e P P Créditos: 6
EREEIES 66 6 Erelias Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 6 LIBRE LIBRE
c/uy 3 talleres o L < Competencia: Competencia: Competencia: Competencia:
actividades de 3 créditos ] -OmPeIeNCia: ANAHUAC |\ anuac ANAHUAC ANAHUAC ANAHUAC
Clave: LIT2303 Clave: RAD2301 Clave: COM2308 Clave: ADM2318
BLOQUE ELECTIVO DE ; % isef Taller de
De la literatura a Taller de creacién Taller de disefio de roduccion de
ESTUDIOS GENERALES los videojuegos  |musical imagen p
DE LA DIVISION Puedes ZV'?S_‘OS_ 6 Horas:
elegir 2 asignaturas de 6 Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 |Créditos: 6 Horas: 3 3re LR LS
créditos c/u y 3 talleres o P isito: P isito:
actividades de 3 créditos Te-requisito: Pre-requisito: ninguno |Pre-requisito: ninguno re-requisito:
ninguno ninguno
clu)
Competencias: 8 y 9 | Competencia: 7 Competencia: 7 Competencia: 7
Clave: CUL2309 Clave: RAD2302 Clave: CUL2308 Clave: ANM4305
BLOQUE ELECTIVO DE Apreciacion y
Apreciacion teatral practica de la TEllEr Gl o Motion capture 21

ESTUDIOS GENERALES

DE LA DIVISION Puedes

elegir 2 asignaturas de 6

créditos c/u y 3 talleres o

actividades de 3 créditos
clu)

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:
Ninguno

Competencias: 3y 7

musica
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito:

Competencias: 1y 7

Musical
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7

Créditos: 6 Horas:
3

Pre-requisito:
TCOM3305

Competencias: 7

Clave: CUL1301

Clave: COM1302

Clave: COM1311

Clave: HUM1301




BLOQUE ELECTIVO DE
ESTUDIOS GENERALES
DE LA DIVISION Puedes
elegir 2 asignaturas de 6
créditos c/u y 3 talleres o
actividades de 3 créditos

Temas selectos de
cienciay cultura

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito:

Temas selectos de
comunicacion,
arquitectura, arte y
disefio

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Temas selectos de
entretenimiento

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Temas selectos
universitasrios

Créditos: 6 Horas:

Pre-requisito:

c/u) Ninguno Ninguno
Competencias: Competencias: temas JCompetencias: temas |Competencias:
temas especificos especificos especificos temas especificos
Créditos 51 48 45 45 57 48 36 30 360
| Materias 9 9 8 8 10 8 6 5 63
TS T TS S TO U e P TUTE SO, Do U P TOTE SO TTE T TV O, D TO T e AT T e T T T T e ST, DTo U TIeT Vo ue
otudiaoc O il A}

A continuacién se muestran las materias del bloque profesional electivo que puedes cursar

CATALOGO DE
MATERIAS ELECTIVAS
PROFESIONALES, Area

profesional: Eventos
especiales. ANAHUAC
PUEBLA

Competencias profesionales

Clave: ADM4335

Disefio, produccion
eimagen de
eventos politicos

Créditos: 6 Horas:
3

Pre-requisito:
Ninguno

Competencia: 9

Clave: ADM4336

Organizaciéon de
festivales culturales

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Competencias: 2y 9




1. Reconoce la importancia de la busqueda de la verdad y del pensamiento critico, creativo e independiente en la difusién del conocimiento como elemento que guie a las audiencias a la toma de decisiones informadas y
sopesadas, con el fin de construir sociedades mas demdcratas, justas y solidarias.

2. Aplica los principios éticos profesionales, asumiéndose como un agente de transformacién en una sociedad global donde se respete la diversidad e inclusion de pueblos y culturas en todas sus expresiones y en relacién a los
medios de comunicacion.

3. Busca el sentido trascendente en los mensajes o productos mediaticos, publicitarios o mercadolégicos que desarrolla, de tal forma que la influencia de ellos en la sociedad y la cultura, sirvan a los demas para mejorar sus
condiciones de vida.

4. Se comunica de manera correcta, clara, libre y responsable en cualquier forma y estilo, en lengua materia y extranjera, empleando conceptos y teorias de la comunicacién apropiados para las diferentes actividades
profesionales, para defender los principios y leyes de la libertad de expresién y libertad de prensa, el derecho a disentir, monitorear, criticar al poder y respeta la dignidad de la persona y el derecho a la privacidad.

5. Integra los conocimientos apropiados para emplear los diferentes equipos, técnicas estadisticas y mercadolégicas, tecnologias y recursos informaticos de la comunicacién, a fin de apoyar el quehacer profesional.

6. Analiza y evalla la historia y el papel de los medios a través de distintos métodos de investigacion, para el conocimiento profundo de las necesidades de las diferentes audiencias y, enfatiza en el impacto de los diversos
contenidos y productos mediaticos.

7. Brinda consultoria y disefia estrategias integrales de comunicacién para la prevencién y solucién de problemas existentes en los diferentes niveles de las organizaciones, nacionales e internacionales.

8. Participa y lidera equipos de trabajo multidisciplinarios en proyectos mediaticos, mercadolégicos, publicitarios y organizacionales a fin de provocar cambios en las audiencias y transformar positivamente la cultura 'y la
sociedad.

9. Crea e implementa contenidos, programas, proyectos, productos mediaticos, estrategias mercadolégicas y corporativas, creativas e innovadoras, que conlleven al bienestar de las audiencias y publicos a los que impactan.

10. Emprende socialmente proyectos y negocios en comunicacion para impulsar la innovacion y calidad de los contenidos y productos a fin de promover una cultura mas humana.

Areas de conocimiento

Area Metodologia de la investigacién
Area Ciencias del lenguaje

Area Teoria de la Comunicacién

Area Gestién y Administracién

Area de Publicidad y Mercadotecnia
Area Nuevos medios y videojuegos
Area Direcci6n de empresas editoriales
Area Direccién de empresas musicales

Area Direccion y produccién escénicay cultural




