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SALUD INTEGRAL
Y BIENESTAR

o Enfermedades Crénicas y
Degenerativas:
Diabetes, lesion de médula
espinal, cancer, enfermedades
inmunolagicas; Investigacion en
senescencia; factores de riesgo
modificables para el deterioro
cognitivo leve.

¢ Envejecimiento:
Fragilidad fisica, emocional y
cognitiva; Deteccion temprana y
prevencion de declive cognitivo;
Envejecimiento desde la
perspectiva de la Psicologia
Positiva; Factores psicosociales
del envejecimiento saludable;
salud mental en cuidadores del
adulto mayor, cuidados
paliativos.

® Nutricién y alimentacién:
Alimentos funcionales, obesidad,
probidticos y prebidticas,
postbidticos, nutricion clinica,
salud publica y alimentacion,
biotecnologia alimentaria,
inmunonutricién, educacion en
nutricion, nutricion traslacional,
neurobiologia de la alimentacion,
Mecanismos neurobioldgicos de
la alimentacion hedonica.

e Salud Pablica:
Enfermedades contagiosas o
infecciosas, biomarcadores y
diagnostico clinico,
enfermedades transmitidas por
alimentos, sistemas de salud,
Inteligencia Artificial, Factores
Psicologicos y su relacion con
trastornos mentales y
enfermedades; Salud Mental y
Adicciones.

e Ciencias del deporte y del
ejercicio:
Biomecanica en el deporte y
terapia fisica, gestion del deporte
U gobernanza deportiva,
mercadotecnia deportiva y
patrocinios.

o Bioética clinica:
Dilemas bioéticos en a salud,
inteligencia artificial, genética
humana y nanotecnologia desde
una perspectiva etica.

HUMANIDADES Y
DISCIPLINAS
CREATIVAS

Historia, arqueologia y
antropologia deconstructivas:
Historia de género y las mujeres;
arqueologia e historia de Oriente
J latinoamericana; historia de los
pueblos originarios.

Humanismo cristiano:
Relaciones culturales; didlogo
interreligioso; antropologia
personalista; ética;
hermenedltica; humanismo
mexicano.

Hospitalidad:

Desarrollo econémico centrado
en la persona y combate a la
pobreza; patrimonio;
gastronomig; sostenibilidad y
tecnologia.

Historia, teoria y critica en las
artes, diseiio y arquitectura:
Vida cotidiana, movimientos
arquitectonicos y de disefio;
imaginarios culturales; disefio
critico; epistemologia del disefio;
patrimonio y conservacion.

Ciencias de la habitabilidad y
desarrollo sostenible en las
disciplinas creativas:

Procesos sociales; eco disefio;
diseno social y sostenible; disefio
multiespecies; artivismo;
territario; ecologia; modelado
digita; IA; vivienda.

Bioética:

Fundamental; personalista;
global; biojuridica; bioética y
mundo contemporaneo.

INVESTIGACION

PERSONAY SOCIEDAD

Sociedad digital:

Comunicacion digital, brecha digital,
alfabetizacion mediatica,
ciberseguridad, culturas juveniles,
comunicacion e inteligencia artificial,
gobernanza digital.

Responsabilidad socialy
sostenibilidad:

Cambio climatico, gestion y
regeneracian ambiental, sociedad civil
participativa, economia social y circular,
finanzas sostenibles, equidad, justicia

social, espacios civicas, inclusion y paz.

Investigacién en Derecho:

Populismo y reconocimiento juridico de
la alteridad (migracion y grupos
vulnerables), derecho y tecnologias
emergentes, Estado de derecho,
reforma institucional, fortalecimiento
democratico, justicia constitucional y
derechos humanos.

Comunicacién:

Diseno de futuros desde la
Comunicacion y el Entretenimiento
para la transformacion social,
comunicacion para la salud, derechos
humanos, gobernanza y populismo.

Persona y tecnologia:

Implicaciones éticas, antropoldgicas y
politicas, tecnologias para la
transformacion sacial, identidad digital,
propiedad digital, justicia digital,
educacion superior, libertad académica
y razon abierta.

Intervencién, evaluacién y didactica:
Liderazgo y direccion de instituciones
educativas; aplicacion en disciplinas
creativas orientadas a la inclusion y @
gestion educativa responsable.

ECONOMIA,
NEGOCIOS Y
DESARROLLO

Andlisis Econémico:

Politicas publicas, finanzas
publicas, economia internacional
y economia de la empresa.

Emprendimiento:
Emprendedores, empresas
familiares, finanzas
empresariales y emprendimiento
social.

Estrategia:
Andlisis estratégico, planeacion,
gjecucion esltratégica.

Inteligencia Artificial y Machine
learning:
Gestion estratégica de IAy ML.

Negocios y Direccion:

Alta direccion, administracion
general, gestion del talento,
produccion y operaciones,
gobierno corporativo y
sustentabilidad empresarial.

Liderazgo:
Negociacion, comunicacion
directiva.

Inclusién Econémica y Social:
Politicas sociales, pobreza y
desigualdad, inclusion
econoémica y social.

Finanzas y Contabilidad:
Mercados financieros, finanzas
corporativas, inversiones, banca.

Mercadotecnia:
Mercadotecnia estratégica,
estudios del consumidor,
creacion y gestion de marcas.

Filosofia empresarial:
Cultura corporativa, ética de la
empresa.

Turismo aplicado y prospectiva:
Tendencias geopoliticas, sociales
y de mercado, construccion de
escenarios prospectivos, disefo
de politicas publicas,
diagnosticos y desarrollo del
sector turistico, modelacion y

turismo.
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Industria 5.0:

Robatica de servicio; Drones y
sensores; Manufactura aditiva;
Sistemas inteligentes; Innovacion
industrial.

Cémputo y data:

Machine y deep learning;
Inteligencia artificial; Ciencia de
datos; Optimizacion; Modelos
predictivos; Etica, gobernanza y
uso responsable de a inteligencia
artificial.

Sustentabilidad y cadena de
valor:

Baterias; Materiales avanzados;
Movilidad y transporte;
Contaminacion del aire y agus;
Cadena de suministro resiliente:
Humanitaria, verde y reversa;
Digitalizacion e innovacion en
cadenas de valor Y operaciones;
Tecnologias y modelos para
energias renovables; Matematicas
aplicadas al cambio climatico y
transicion energetica.

Tecnologias de la salud:
Dispositivos médicas;
Envejecimiento y longevidad.

Modelaciéon matematica y
optimizacion:

Modelos matematicos de
fenédmenos complejos; Métodos
de optimizacion y toma de
decisiones; Sistemas grises Y
modelos hibridos bajo
incertidumbre; Aplicaciones en
control mecatronico; dindmica de
fluidos; finanzas; pensiones;
procesos industriales; redes
energeéticas; robotica; seguros;
teorfa de juegos.

Métodos estadisticos y
cuantitativos aplicados:

Métodos de inferencia estadistica
y disefno de experimentos;
Estadistica aplicada en ingenieria,
actuaria y negacios; Técnicas de
prediccion y pronadstico
cuantitativo; Bioestadistica;
confiabilidad; control de calidad;
demografia; disefo experimental;
mineria de datos en diversos
entornos; meétodos Bayesianos y
no-Bayesianos.

Lideres de Accidén Positiva



