RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR AL MENOS DOS ASIGNATURAS DEL BLOQUE PROFESIONAL TOTALMENTE EN LINEA Y AL MENOS DOS EN IDIOMA INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su elaboracién, el personal académico consideré la complejidad, dificultad y progresién de los contenidos de las materias.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA PLAN 2016

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
Clave: DIS1306 Clave: DIS1305 Clave: DIS2312 Clave: MUL2303 Clave: INT3324 Clave: MUL3303 Clave: INT4356 Clave: INT4357
. L Proyectos de comunicacién |Disefio editorial para Practicum I: Disefio L Practicum IlI: Disefio Practicum Ill: Disefio
Morfologia Fundamentos del disefio ) N . N N Disefio web N ) ) N
visual medios digitales multimedia multimedia multimedia
Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6
Pre- isito: DIS1305 Pre- isito: INT4356
S Pre-requisito: DIS1306 S = Pre-requisito: MUL2302 Pre-requisito: MUL2303 (Disefio | Pre-requisito: CMP3305 Pre-requisito: INT3324 S
SRR AREI (Morfologia) (FremiErmeris G ditsm)/ (Tipografia aplicada) editorial para medios digitales ) |(Programacion multimedia I1) (Practicum I: Disefio multimedia) (RS [BElEEiD
CIEESE DIS1301 (Color) LB 5 £ € : multimedia)
Competencia: 5 Competencia: 5 Competencia: 7 Competencia: 7 Competencia: 7 Competencia: 7 Competencia: 9 Competencia: 10
Clave: DIB1310 Clave: ANM2302 Clave: MUL2301 Clave: CMP2307 Clave: ADM3311 Clave: CMP3306 Clave: ADM2302 Clave: DER4348
Semipresen / Com
I L ‘. . 5 Administracién de . Emprendimiento e _—
Dibujo geométrico basico |Fundamentos 3D Narrativa | Progr L Programacién web . p L, Aspectos legales del disefio
orovectos de disefio innovacién
Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos:4  Horas: 3 Créditos:6  Horas: 4.5 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos:6  Horas: 4.5 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos:6  Horas: 3
L . Pre-requisito: DIB1310 (Dibujo L . L . Pre-requisito: MUL2303 (Disefio |Pre-requisito: CMP3305 . L Pre—réq‘ulsltov:'ADM3311
Pre-requisito: ninguno A s Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno N ) I " R Pre-requisito: niniguno (Administracion de proyectos de
igeométrico basico) editorial para medios (Pr 1) L
disefio)
Competencia: 5 Competencia: 7 Competencia: 6 Competencia: 5 Competencia: 6 Competencia: 5 Competencia: 4y 10 Competencia: 2y 6
Clave: DIS1301 Clave: DIS1311 Clave: DIB2319 Clave: MUL3301 Clave: CMP3305 Clave: DIS2314 Clave: MER4303
Enlinea / Comdn
q q — ] ey T 2 p N . - Mercadotecnia en negocios
Color Pensamiento creativo Dibujo de narrativa visual |Audio digital Programacién multimedia Il Tendencias del disefio digitales 8
Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos:6  Horas: 4.5 Créditos:6  Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos:6  Horas: 3
. . L . Pre-requisito: DIB1309 (Dibujo - . Pre-requisito: CMP2307 Pre-requisito: HIS2302 (Historia . .
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: ninguno . Pre-requisito: ninguno ) o o Pre-requisito: ninguno
analitico) Programacién multimedia I) del disefio)
Competencia: 5 Competencia: 6 Competencia: 5 Competencia: 5 Competencia: 5 Competencia: 6 Competencia: 7
Clave: DIB1311 Clave: DIB1309 Clave: MUL2302 Clave: CMP2305 Clave: MUL3305 Clave: MUL3302 Clave: DIS4319 Clave: ADM4317
N o e - g . o g e fa Froor - q _— N 2 Gesti6n y comercializacién
Principios del dibujo Dibujo analitico Tipografia aplicada Video digital Produccién audiovisual Disefio de interfaces Disefio de informacion U .
de provectos digitales
Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 6 Horas: 4.5 Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: DIB1311 Pre-requisito: ninguno Pre-requisito: MUL2301 Pre-requisito: CMP2305 (Video |Pre-requisito: MUL3304 Pre-requisito: DIS2323 Pre-requisito: INT4356
q  ning (Principios del dibujo) q  ning Narrativa audiovisual) digital) / MUL3301 (Audio digital) |(Fundamentos de interactividad) |(Infografia) (Practicum I1: Disefio
Competencia: 5 Competencia: 5 Competencia: 5 Competencia: 5 Competencia: 8 Competencia: 7 Competencia: 7 Competencia: 10
BLOQUE PROFESIONAL | Clave: CMP1307 Clave: FOT1301 Clave: CMP2304 Clave: ANM2305 Clave: CMP3307 Clave: MUL4301 Clave: MUL4302
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RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR AL MENOS DOS ASIGNATURAS DEL BLOQUE PROFESIONAL TOTALMENTE EN LINEA Y AL MENOS DOS EN IDIOMA INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su elaboracion, el personal académico considerd la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA PLAN 2016

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE
1 2 3 4 5 6 7 8
T q i P . P . Desarrollo ion |Disefio multimedi
Dibujo vectorial Fotografia digital Prod y que digital |A 2D Taller de efectos visuales de aoli .y o L o y
Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos: 4 Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 4.5 Créditos:6  Horas: 4.5 Créditos: 7 Horas: 6 Créditos: 6  Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Pre-requisito: FOT1301
(Fotografia digital)

Competencia: 2y 5

Pre-requisito: ANM1301
(Fundamentos y técnicas de
animacion)

Competencia: 5

Pre-requisito: MUL3301 (Audio
digital) / CMP2305 (Video digital)

Competencia: 5

Pre-requisito: MUL3302 (Disefio
de interfaces)

Competencia: 7

Pre-requisito: DIS2314
(Tendencias del disefio)

Competencia: 9

Clave: ANM1301

Clave: LIT1301

El de semiética

Fund yté de
animacién para el disefio
Créditos:6  Horas: 4.5 Créditos: 6

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 5

Horas: 3

Pre-requisito: DIS1304 (Forma y
percepcion)

Competencia: 1y 6

Clave: HIS2302
Historia del disefio
Créditos: 6

Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 1y 6

Clave: DIS2323

Infografia
Créditos: 4  Horas: 3

Pre-requisito: DIS1311
(Pensamiento creativo)

Competencia: 7

Clave: MUL3304

Fundamentos de
interactividad

Créditos: 4  Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 7
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RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR AL MENOS DOS ASIGNATURAS DEL BLOQUE PROFESIONAL TOTALMENTE EN LINEA Y AL MENOS DOS EN IDIOMA INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su elaboracion, el personal académico considerd la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA PLAN 2016

AREA ACADEMICA

SEMESTRE

SEMESTRE

SEMESTRE

SEMESTRE

SEMESTRE

SEMESTRE

SEMESTRE

SEMESTRE

Crédit
d 2 3 4 5 6 7 5 réditos
Clave: MUL1301 Clave: INV4308 Clave: INV4309
ENFOQUE REGION. ENFOQUE REGION,
Introduccién al medio iodei i0 io de investigacion
digital en disefio multimedia | en disefio multimedia Il
Créditos: 4  Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3 Créditos: 6  Horas: 3
Pre-requisito: INT3324 Pre-requisito: INV4308
Pre-requisito: ninguno (Practicum I: (Seminario de investigacién en
Disefio multimedia) disefio multimedia 1)
Competencia: 6 Competencia: 4y 6 Competencia: 4y 8
Clave: DIS1304 Clave: SOC2305 Clave: ADM2302
ANAHUAC ANAHUAC
Forma y percepcién En linea / Comin
Créditos: 6 Horas: 3 . _Emprenfl,lmlentu €
sustentabilidad innovacién
Pre-requisito: ninguno Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: HUM2301 (Etica) |Pre-requisito: ninguno
Competencia: 1y 6 Competencia: 2 Competencia: 4
Electiva Bloque Profesional |Electiva Bloque Profesional |Electiva Bloque Profesional |Electiva Bloque Profesional o
1 2 3 4
Créditos: 6 Créditos: 6 Créditos: 6 Créditos: 6
BLOQUE PROFESIONAL
ELECTIVO (elige 4 materias
del catalogo de tu carrera,
se enlistan abajo)
Clave: HUM1303 Clave: HUM1302 Clave: HUM2301 Clave: HUM2302 Clave: HUM3301 Clave: LDR3301
5 Humanismo clasico
Ser universitario Persona y sentido de vida |Etica Persona y trascendencia o . v Liderazgo
BLOQUE ANAHUAC AR ETIED P
(HUMANIDADES) - L - L - .
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 9 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 9 Horas: 4.5 Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 1

Pre-requisito: HUM1303 (Ser
universitario)

Competencia: 3

Pre-requisito: HUM1302
(Persona y sentido de vida)

Competencia: 2

Pre-requisito: HUM1302
(Persona y sentido de vida)

Competencia: 3

Pre-requisito: 110 créditos

Competencia: 1

Pre-requisito: ninguno

Competencia: 3y 4

Asignatura electiva libre 1

Taller o actividad electiva 1

Taller o actividad electiva 3

Asignatura electiva libre 2




SO A, RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR AL MENOS DOS ASIGNATURAS DEL BLOQUE PROFESIONAL TOTALMENTE EN LINEA Y AL MENOS DOS EN IDIOMA INGLES.
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¢ TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su elaboracion, el personal académico considerd la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA PLAN 2016
AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
L1
BLOQUE ELECTIVO DE Créditos: 6  LIBRE Créditos: 3 Créditos: 3 Créditos: 6  LIBRE
ESTUDIOS GENERALES
Puedes elegir 2 asignaturas Competencia: ANAHUAC Competencia: ANAHUAC Competencia: ANAHUAC Competencia: ANAHUAC
de 6 créditos c/uy 3
talleres o actividades de 3 Taller o actividad electiva 2
créditos c/u)
Créditos: 3
Competencia: ANAHUAC
Créditos 47 44 48 44 47 44 48 43 365
i 9 7 9 7 8 8 8 7 63
Créditos totales (Bloque Profesional, Bloque Profesional Electivo, Bloque Anahuac [Humanidades], Blogue Electivo de Estudios Generales) 365




RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR AL MENOS DOS ASIGNATURAS DEL BLOQUE PROFESIONAL TOTALMENTE EN LINEA Y AL MENOS DOS EN IDIOMA INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.
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MEXICO NOKTE PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS
Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su elaboracion, el personal académico considerd la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.

A continuacién se muestran las materias del bloque profesional electivo entre las cuales puedes seleccionar las materias que desees cursar

1. Reconoce la verdad como fin de la inteligencia y opta por ella como garantia de acierto en la accién.
2. Aplica principios éticos en su desempefio profesional y en sus relaciones interpersonales.
3. Busca el sentido trascendente de la vida y el desarrollo del liderazgo para el servicio a los demés
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PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS

Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de cémo puedes cursar tus materias. En su elaboracion, el personal académico considerd la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.

7 RECUERDA QUE A LO LARGO DE TU CARRERA DEBERAS CURSAR AL MENOS DOS ASIGNATURAS DEL BLOQUE PROFESIONAL TOTALMENTE EN LINEA Y AL MENOS DOS EN IDIOMA INGLES.

TE RECOMENDAMOS INSCRIBIR AL MENOS UNA ASIGNATURA DE HUMANIDADES EN CADA SEMESTRE PARA QUE LOGRES TERMINAR TU CARRERA EN EL TIEMPO QUE TIENES PLANEADO.

MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA PLAN 2016

AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE
1 2 3 4 5 6 7 8

Créditos

4. Se comunica con eficacia y correccion, con libertad y responsabilidad, en lengua materna y extranjera.
5. Integra los conocimientos fundamentales del disefio en la seleccién de herramientas, métodos y tecnologias, para la configuracién de imagenes, objetos, espacios y experiencias multimedia que estén al servicio del ser humano y el mundo que habita.
6. Investiga, analiza contextos socioculturales y econémicos, valorando escenarios presentes con metodologias y teorias, para identificar oportunidades en la practica de Disefio Multimedia y proyectarla a escenarios futuros.

7. Conceptualiza estrategias para desarrollar propuestas de disefio que resuelvan problemas de comunicacién multimedia; y consciente de la transformacién que sus mensajes provocaran en la sociedad, acttia con integridad desde una perspectiva ética y de
respeto por el medio ambiente.

8. Colabora en equipos de trabajo con una vision interdisciplinaria para desarrollar proyectos multimedia en un contexto multicultural considerando las Gltimas tendencias tecnoldgicas, con un espiritu de tolerancia y respeto al ser humano.
9. Desarrolla, a través de un proceso creativo, estrategias productos o servicios de Disefio Multimedia para hacer aportaciones de calidad e innovadoras que trabajen en favor de la persona y la sociedad.
10. Emprende y gestiona proyectos multimedia de caracter trans y multidisciplinario para satisfacer las necesidades de la sociedad, con una visién de servicio a los demas de manera viable y sustentable.

Areas de conocimiento
Area proyectual

Area histérico-cultural

Area de representacién

Area de tecnologia y produccién

Area de gestién y administracién




