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MEXICO PLANEA EL AVANCE DE TUS ESTUDIOS
Este mapa curricular muestra un ordenamiento propicio de como puedes cursar tus materias. En su elaboracion, el personal académico consideré la complejidad, dificultad y progresion de los contenidos de las materias.
MAPA CURRICULAR DE LA LICENCIATURA EN DISENO GRAFICO, PLAN 20-25
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Clave: DIS1402 . Clave: DIS1404 . Clave: DIS2406 . Clave: DIS2413 . Clave: INT3408 . Clave: DIS3416 . Clave: DIS4405 . Clave: ADM4412 .

Créditos: 7.5 Horas: 6
Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno

Competencia: 4

Fundamentos del disefio

Créditos: 7.5 Horas: 6
Pre-requisito: DIS1402 (Morfologia)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 4

Proyectos de comunicacion
visual

Créditos: 7.5 Horas: 6
Pre-requisito: DIS1404 / DIS1401

Concurrente: Ninguno

Competencia: 1, 2, 4

Proyectos de identidad
visual y marca

Créditos: 7.5 Horas: 6

Pre-requisito: DIS2406 (Proyectos
de comunicacion visual)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 1,2, 5

Practicum I: Disefio grafico
Créditos: 7.5 Horas: 6

Pre-requisito: DIS2413 (Proyectos de
identidad visual y marca)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 1,2, 5

Proyectos de disefio editorial

Créditos: 7.5 Horas: 6
Pre-requisito: DIS2413 / DIS2401

Concurrente: Ninguno

Competencia: 2,4, 5

Proyectos de disefio y
publicidad

Créditos: 7.5 Horas: 6

Pre-requisito: DIS2413 (Proyectos de
identidad visual y marca)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 2, 5

Aspectos legales del disefio

Eninglés (NyS)

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: ADM3409
(Administracion de proyectos de
disefio)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 1, 3

Clave: DIS1401

Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno

Clave: LIT1403

Elementos de semiética para
el disefio

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 3

Clave: HIS1401

Historia del disefio

Créditos: 6

Horas: 4.5

Pre-requisito: ninguno

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 3

Clave: DIS4401

Tendencias del disefio

Eninglés (NyS)

Créditos: 6

Horas: 3

Pre-requisito: HIS1401 (Historia
del disefio)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 3

Clave: MER3401

Disefio y mercadotecnia

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: DIS1404
(Fundamentos del disefio)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 3

Clave: ADM3409

Administracion de proyectos
de disefio

Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: MER3401 (Disefio y
mercadotecnia)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 5

Clave: INT4447

Practicum II: Disefio grafico

Créditos: 7.5 Horas: 6

Pre-requisito: DIS3416 (Proyectos de
disefio editorial)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 2, 4, 5

Clave: INT4448

Practicum llI: Disefio grafico

Créditos: 7.5 Horas: 6

Pre-requisito: INT4447 (Practicum I:
Disefio grafico)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 3, 4, 5

Principios del dibujo

Créditos: 7.5

o

Horas:
Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno

Competencia: 4

Clave: DIB1407
Dibujo analitico
Créditos: 7.5

Horas: 6

Pre-requisito: DIB1401 (Principios
del dibujo)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 4

Clave: DIB2404
Dibujo experimental
Créditos: 6

Horas: 4.5

Pre-requisito: DIB1407 (Dibujo
analitico)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 2, 4

Clave: DIS2411

llustracion

Créditos: 6

Horas: 4.5

Pre-requisito: DIB2404 (Dibujo
experimental)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 4, 5

Clave: DIS3401
Envase y empaque
Créditos: 6

Horas: 4.5

Pre-requisito: DIB1402 (Dibujo
geomeétrico)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 4, 5

Clave: DIS3413
Embalaje y distribucion
Créditos: 6

Horas: 4.5

Pre-requisito: DIS3401 (Envase y
distribucién)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 1,4, 5

Clave: INV4402

Seminario de investigacion en
disefio |

Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-requisito: ADM3409
(Administracion de proyectos de
disefio)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 3, 5

Clave: INV4403

io de investigacion en
disefio Il

Créditos: 7.5 Horas: 6

Pre-requisito: INV4402 (Seminario de
investigacion en disefio 1)

Concurrente: Ninguno

Competencia: 3,4, 5

Clave: DIB1402

Dibujo geométrico
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Concurrente: Ninguno
Competencia: 4

Clave: DIS1407

Tipografia
Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno
Competencia: 3, 4

Clave: DIS2401

Composicion tipografica
Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-requisito: DIS1407 (Tipografia)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 2, 4

Clave: CMP2406

Edicion de imagen

En linea

Créditos: 4.5 Horas: 3
Pre-requisito: CMP2404
(Produccién y retoque de
imagen)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 5

Clave: DIS3404

Exploracion tipografica

Clave: DIS3418

Sistemas de reproduccién

Concurrente: Ninguno
Competencia: 2,4

glés (S)
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-req : DIS2401 (C Pr isito: DIS2406 (Proyectos de
tipografica) comunicacion visual)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 4, 5

Clave: DIS4404

Disefio de la informacién

En linea
Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-requisito: DIS2401 (Composicién
tipografica)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 4, 5

Clave: DIS4412

Producciones contemporaneas

Eninglés (NyS)
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno
Competencia: 2

Clave: CMP1401

Dibujo vectorial

Créditos: 4.5 Horas: 3

Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno
Competencia: 4

Clave: FOT1401

Principios de fotografia

Créditos: 6 Horas: 4.5
Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 4

Clave: CMP2404

Produccidn y retoque de
imagen

Créditos: 4.5 Horas: 3

Pre-requisito: FOT1401 (Principios
de fotografia)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 4

Clave: FOT2402

Produccidn fotografica
Créditos: 6 Horas: 4.5

Pre-requisito: FOT1401
(Principios de fotografia)

Concurrente: Ninguno
Competencia: 1, 4

Diploma profesional universitario
(MINOR)

Electiva profesional

Créditos: 6 Horas: 3

Diploma profesional universitario
(MINOR)

Electiva profesional

Créditos: 6 Horas: 3

Diploma profesional universitario
(MINOR)

Electiva profesional

Créditos: 6 Horas: 3

Diploma profesional universitario
(MINOR)

Electiva profesional

Créditos: 6 Horas: 3

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: Ninguno

Concurrente: Ninguno

Competencia: 3

Clave: CUL1411

Formacion universitaria A
(Exploracion de medios
alternativos A)

Créditos: 3 Horas: 1.5
Pre-requisito: Ninguno
Concurrente: Ninguno
Competencia: 2

Clave: DIS3419

Topicos de disefio

En inglés (N) En inglés (N)

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: Ninguno
Concurrente: Ninguno
Competencia: 4

BLOQUE
INTERDISCIPLINARIO

Asignatura Electiva
Interdisciplinaria

Créditos: 6 Horas: 3

Taller o actividad electiva

Créditos: 3 Horas: 1.5

Clave: CUL1412

Formacion universitaria B
(Exploracion de medios
alternativos B)

En inglés (N)

Créditos: 3 Horas: 1.5
Pre-requisito: Ninguno
Concurrente: Ninguno
Competencia: 2

Ak

a Electiva A

Créditos: 6 Horas: 3

Asignatura Electiva Andhuac

Créditos: 6 Horas: 3

Clave: EMP1401

Habilidades para el
emprendimiento

RUTA L-E
Créditos: 3 Horas: 1.5

Pre-requisito: LDR1401
(Liderazgo y desarrollo personal)

Competencia: 2

Clave: EMP1402

Emprendimiento e Innovacién

RUTA L-E
Créditos: 6 Horas: 3

Pre-requisito: EMP1401 (Habilidades|
para el emprendimiento)

Competencia: 5

Taller o actividad electiva

Créditos: 3 Horas: 1.5

Taller o actividad electiva

Créditos: 3 Horas: 1.5

Clave: SOC3401

Responsabilidad social y
sustentabilidad.

Créditos: 6 Horas: 3
Pre-requisito: HUM1404 (Etica)

Competencia: 3
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AREA ACADEMICA SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE Créditos
1 2 3 4 5 6 7 8
Asignatura Electiva Asignatura Electiva
Interdisciplinaria Interdisciplinaria
Créditos: 6 Horas: 3 Créditos: 6 Horas: 3
Créditos 42 45 48 45 49.5 43.5 48 45 366
Materias 7 7 7 8 9 8 8 7 61
Créditos totales Bloque Profesi I, Bloque Anah Bloque Interdisciplinario. 366
*Consulta la oferta de materias en inglés con tu Coordinador Académico
N=se oferta en campus = se oferta en campus Sur N y S=se oferta en campus Norte y
Norte — P Sur

Requisitos que debes cumplir durante tu carrera:
v Acreditar Habilidades Universitarias para la Comunicacion, HUCO (ESP0401).Te sugerimos cursar y acreditar esta materia en primer o segundo semestre. En tu carta de admision se te informé si debes cursarla
v Programa de Competencias Digitales Anahuac. Te sugerimos inscribirte desde el primer semestre de tu carrera.

v Acreditar el idioma Inglés durante los primeros semestres de tu carrera.

Competencias profesionales

1. Se conduce bajo los principios éticos en la practica profesional como disefiador gréfico, a partir de una formacioén universitaria inspirada en el humanismo cristiano, para tomar decisiones con apego a la verdad y al bien, que lo guian en el desarrollo integral de su persona.
2. Comunica mensajes visuales univocos en medios analogos y digitales acorde al contexto social que, enriqueciéndolos con el uso pertinente y correcto de lenguas materna y extranjeras, provoca acciones y/o reacciones para el bien de la persona humana

3. Investiga y evalta a nivel local y el contexto histérico, politico, econdmico, cultural y antropoldgico, a través de metodologias propias del Disefio Grafico y de otras disciplinas, para responder a las necesidades especificas del usuario.

4. Soluciona problematicas de comunicacion visual de un contexto préximo, utilizando conocimiento, habilidades y técnicas profesionales del Disefio Grafico, para contribuir éticamente a la transformacion de la realidad para el bien de las personas y de la sociedad.

5. Gestiona proyectos de disefio que buscan ser de vanguardia, innovadores y de alto impacto, que respeten los principios de responsabilidad social, ambiental y sostenibilidad, para asi contribuir al desarrollo integral de las personas y al bien comun.

Areas de conocimiento
Area proyectual

Area histérico-cultural

Area de representacion

Area de tecnologia y produccion

Area de gestion y administracion

Atributos

RUTA L-E (Liderazgo-Emprendimiento)



	Mapa curricular

